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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDO ® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR 
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING - Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, 
such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition 
should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you 
or your child have any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


AWARNING - Radio Frequency Interference 


The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including 
cardiac pacemakers. 

• Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature. 

• If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the 
Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device. 

• Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as 
hospitals, airports, and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause 
malfunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage to property. 


AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow these 
instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play. 

• Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it. 

• When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so 
may cause fatigue or discomfort. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and rest them for several 
hours before playing again. 

• If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop playing and see a doctor. 


AWARNING - Battery Leakage 

The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the 
battery pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your 
Nintendo DS. 

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and 
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with 
water and see a doctor. 

To avoid battery leakage: 

• Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids. 

• Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery. 

• Do not dispose of battery pack in a fire. 

• Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object. 

• Do not peel or damage the battery label. 


Important Legal Information ' 

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device 
will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly 
prohibited by domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are 
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. 







The official seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying 
video game systems, 
accessories, games 
and related 
products. 



THIS GAME CARD WILL WORK 
ONLY WITH THE NINTENDO DS™ 
VIDEO GAME SYSTEM. 


EVERYONE 




NEED HELP PLAYING A GAME? 


Recorded tips for many titles are available on Nintendo's Power Line at 
(425) 885-7529. This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power Line, you may want to try 
using your favorite Internet search engine to find tips for the game you 
are playing. Some helpful words to include in the search, along with the 
game's title, are: "walkthrough," "FAQ," "codes," and "tips." 


The Pokemon Company [NirrtendoQ 
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This is the Platinum version of Pokemon, an Extension of the Diamond and Pearl versions 
with new story elements and expanded play features, including different types of 
Pokemon. Pokemon Platinum Version can communicate with the Diamond and Pearl 
versions and Pokemon Battle Revolution using Nintendo D5 Wireless Dommunications. 
It can also be linked to the Ruby, Sapphire, FireRed, LeafGreen, and Emerald versions 
using the Dual Slot function of the Nintendo DS. It is not possible to communicate with 
the Red, Blue, Yellow, Gold, Silver or Grystal versions. This product is also NDT compatible 
with Pokemon Stadium or Pokemon Stadium B for the Nintendo E4 nor Pokemon 
Golosseum, Pokemon XD, or Pokemon Bdx for the Nintendc GameGube. 

* It is also not compatible with Pckemcn Battle a-Cards ar the WiiWare title My Pckemcn Ranah. 

* The Dual Blat funatian is available anly with Nintanda DS and Nintenda BB Lite. 


YOUR ADVENTURE BEGINS 

In this world live creatures called Pokemon. Humans and Pokemon have lived, 
worked, and played together in harmony for ages. Nevertheless, there are still 
numerous mysteries surrounding them. In order to find out more about these 
creatures, many scientists-such as Professor Rowan of 5andgem Town-have 
dedicated their lives to Pokemon research. 
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□riE dau you and your friend decide tc travel tc nearby Sandgem Town. Ybu plan cn 
aeking the famcue Prcfeeecr Rowan tc give you each a Pokemon. Hcwever cuteide 
ycur hometown, the grace grcwe wild, and ec dc the Pokemon living in that grace. 
Ybu bath knew that it'c dangercuc tc walk in the grace without Pckemcn of ycur 
own tc protect you, but ycur friend cayc he'e get a plan tc keep you bath safe... 

* In PDkemcin Platinum Version, you can choose from either a bey or girl character. Nd matter 
which one you choose, there is no difference in the story. However it is recommended that 
you choose a character with the same gender as yours. 

* Pokemcin Platinum Version uses the clock feature of the Nintendo DS system. Please dD not 
change the Nintendo DS system you are using or change the time setting of your Nintendo 
□S system. This will affect many aspects of your game, including Berry growth, lucky- 
numher drawings, massages, and the Pal Park. 


OBJECT OF THE GAME 

The 5innch region ic filled with many ctrange and mycteriouc wondera. Your 
adventure will mature you ac a Trainer and have you crocc pathc with many people, 
□nly with the help of frienda and the cooperation of your Pokemon will you be able to 
complete thic daring adventure. 


[^CatcffMana Different PokemonT 


□ne major goal ic to complete your Pokedex by collecting tots of different kinds of 
Pokemon. When you catch a Pokemon, its data will automatically be recorded in your 
Pokedex. Visit Professor Rowan every once in a while to have him rate how complete 
your Pokedex is. 

* In order to catch all the Pokemon in the Binnoh region and complete your Pokedex, you must 
trade with the Diamond and Pearl versions, as well as with other Pokemon versions. Work 
together with ycur friends to get ycur Pokedex as complete as possible! 


[©"BEConTETnE l BESt Trainer'Ever!' 


Another goal is to improve your skills as a Pokemon Trainer. During your adventures, 
you'll battle wild Pokemon, as well as other Trainers. Both types of battle will help you 
and your Pokemon become stronger. There are also Pokemon Gyms in the Binnoh 
region, each of which has a very talented Trainer known as the Gym Leader. Only 
those who defeat the Gym Leaders will be accepted as true Trainers. It will be a tough 
fight, but you must be brave and charge into battle! 
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BASIC COMTROLS 





TopScr 


□ Mark 

Y Button 
X Button 


L Button 


R Button 


Microphone — 
'G 3 Control Pad 


A Button 
B Button 


START 


Touch Screen 


SELECT 


* Closing the Nintendo DB while playing will automatically put it into Bleep Mode. Opening the 
Nintendc DB will resume the game. 

C 1 Control Pad .... Mcve arcund in the field or move the cursor on menu screens. 


A Button .Select a command, talk to a person in front of you, check out an item in front 

of you, Dr scroll through text. 

B Button .Return to the previous screen or cancel a command. 

* If you have the Running Shoes, you can run while holding down the B Button. 

X Button .Bpen the Menu [see page 7]. 

Y Button .Use a Key Item that you have Registered [see page IB]. 

L or R Button .Cycle through selections when available [cannot be used if you set button mode to L=A], 

START .Start the game, move the cursor or quit the slot machine. 

SELECT .Drganize or switch items. 

□ Mark .The top square means top screen, and the bottom square means Touch Screen. 

When this is displayed in red, it means control has moved to the Touch Screen. 
When displayed in blue, it means to pay attention to the top screen. 


The Touch Bcreen is used at various times during your adventure. When control 
has moved to the Touch Screen, touch or slide icons far control according to the 
situation. In this Instruction Booklet, an orange frame surrounds the top screen and 
a red frame surrounds the Touch Screen. 












































STARTIIME THE GAME 

1. Make sura tha Nintendo DG system is turned eft Insert the Pokemon Platinum 
Game Card into the Game Card slot on the back cf the system and push until it 
clicks into place. 

B. After you turn the power an, the Health and Gafety Gcreen is displayed. After fully 
reading the information, touch the Touch Gcreen tc continue. 

3. Touch the Pokemon Platinum panel an the Nintendo CG Menu Gcreen ta start 
the game. 

* If you set the Nintendo CG system te Aute Mede, the game will automatically start after the 
Health and Gafety Gcreen is displayed. For more information, please check the Instruction 
Booklet of your Nintendo BG. 

A. Press the A Button cr GTART an the title screen ta start the game. 


[0 1 5tarting r a , New Game 1 


At first, Professor Rowan will explain the game to you. When you 
are done reading, select "NCINFC NEEDED" and press the A Button. 

* Bnly one game may be saved at a time [one main character]. If you 
select "NEW GAME" and already have a saved game, you will not be 
able to save. You will need to delete your saved data if you would like 
to restart the game from the beginning [see page 7]. 

® Choose Your Gender and Name 

Galoot your gander. Use the ‘C 3 Control Pad to highlight Dna, than press the A Button to 
decide. Then, enter a name for your character. To enter a name, touch a letter on the 
Touch Gcreen, or use the Q Control Pad to highlight a letter and press the A Button. If 
you make a mistake, touch "BACK" or press the B Button to gD back Dne letter When 
you've finished entering your name, select "DK" to start your journey! 

* To protect your privacy, do not give out personal information such as last name, phone 
number birth date, age, school, email, or home address when communicating with others 
or use such personal information in areas that will be seen by others. 

* Remember your gender and name cannot be changed later 



©'Continue 


Continue playing from the last place you saved [see page B]. 

* "CONTINUE" will be added to the Gtart Menu after you save the game. 
Gaving the game can be done by selecting "GAVE" on the Menu Gcreen 
[see page B]. 


Deleting Your Saved Game 


E 


To delete your saved game, go to the title screen, and then simultaneously press 
Up on the Q Control Pad, GELECT, and the B Button. Dnce your saved data is 
deleted, it CANNDT be restored. Please be careful when deleting your saved data. 
[All Pokemon and items will be deleted.] 


THE MEMU SCREEM 

Press the X Button to bring up the Menu Screen. 

* Gome selections will be added to the Menu Gcreen by progressing through the adventure. 


[0"Pok~E~dE>T 


Information is recorded here about Pokemon you see and catch. 
Use the Touch Gcreen or ‘C 3 Control Pad for control. "GEARCH 
PDKeMDN" will enable you to search for Pokemon by alphabetical 
or numerical order. In addition to reviewing a Pokeman's data, you 
can listen to their cries, check out where they live, or see how 
large they are compared to you. 


[0 1 Pokemorv 


View information on the Pokemon in your party, or change their 
order. Use the t 0 3 Control Pad tD highlight a Pokemon, and press 
the A Button ta check the Gummary Df a Pokemon Dr switch the 
order of a Pokemon in your party. If a Pokemon has learned a 
hidden move [see page 1A], it can be selected for use here. 









































[Cy Bag 


You can stcra unur itama hara. Itama ana automatically divided in ynur bag. Tcuch the 
Touch Screen cr press Left cr Right an the Q Central Pad tc change screens. 

Arranging Items in the Bag 

□pen your Bag, itidve the cursor tc an item you want tc mova, and press SELECT Next, meva the 
cursor tc the place where you want tc move the item, and then press SELECT cr the A Button. 
You cannot move an item tc a different packet. 


^YpurNametTrainerCard] 


View your own Trainer Card. Cn the front it displays information such as your ID 
Number the amount of money you have, the number of PDkemon you've seen, and how 
long you've been playing. By pressing the A Button, you can also see the back side. 
After having traded or fought, it will display how many times you've traded PDkemon 
and your battle record with friends. Ydu can also view the Bym Leaders you have 
defeated and Badges you have obtained by touching the Touch Screen. 


[Q^Save 1 


Ydu can save your game at any time, except during a battle or 
Contest. By choosing "CONTINUE" Dn the Start Menu, you can 
continue playing from the last place you saved [see page 7]. 

* Be net turn the Nintendo BS system off cr remove the Nintendo CS 
Bame Card until the game has finished saving. 

* Warning! If you select "NEW BAME" and already have a saved game, you 
will not be able to save [see page 7]. 


[QrOption? 


Change certain game settings, such as Text Speed and Battle Style. Press Up and 
□own on the O Control Pad to select a setting, then press Left and Right on the 
C 0 I Control Pad tD change it. After any settings are changed, select "CLCSE" Dn the 
bottom Df the menu and select "YES" using the A Button to save the changes. Select 
"NB" to cancel changes. 

* If Battle Animations are "CFE" the actions of Pokemon during battle will be displayed only by 
text on the screen. 

□s 

Press either the X Button or B Button to close the Menu Screen. 



ABOUT BATTLES 


There are two kinds of battles. One is when you fight against wild Pokemon, and the 
other is when you battle other Pokemon Trainers. When a battle starts, the Pokemon 
on the top left of your Party Pokemon will appear first. If you win the battle, each 
Pokemon that participated in the battle will receive a share of the Experience Points 
[see page 11]. However, if all your Pokemon faint, you will lose the battle, lose some of 
your money, and be returned to the last Pokemon Center you used. 


[GrFighting'Wild’Pokemon^nd'Battling'PokemdnTrainers 1 


When you pass through places where PDkemon live, such as caves and grassy areas, 
wild Pokemon may attack. When they do, you can use a Poke Ball [Dr another type of 
Ball] to catch them [see page 11]. 

If you make eye contact with a Trainer or walk in front of one, the Trainer will challenge 
you to a battle. You cannot run from a battle against a fellow Pokemon Trainer The battle 
will continue until one of you loses all of your Pokemon. If you are victorious, you will be 
rewarded with prize money. 

* You cannot capture an opponent's Pokemon. 

During a battle against a Trainer the number of Pokemon you each have will be indicated 
by a ® symbol. To win the battle, defeat all of your opponent's Pokemon. 


OVHeTB attliTScreerr 



HP of 

Opponent's Pokemon 


Gender of Opponent's Pokemon 
Name of 
Opponent's Pokemon 


Pokemon you've 
caught will have 
a ©symbol 


Level of Opponent's Pokemon 
- Pokemon's Name 

- Pokemon's Gender 

- Pokemon's Level 

- Pokemon's HP 

- Experience Points 


HP .Pokemon's health. When its HP reaches C, the Pokemon faints 

and can't battle anymore. 

Experience Points .Displays the Experience Points in the current level. When the gauge 

becomes full, the Pokemon's level goes up [see page 11]. 



































Opponent's Party 
Pokemon [not 
displayed when 
fighting wild 
Pokemon] 


Fight .Display the Pokernon's Mdves. Select ere to attack. Each Move can bE 

usEd a particular number of times. When PP reaches □, the Pckernon 
can't use that Move anymore. 

Bag .Dpen your Bag. Gain access to helpful items. 

Run .Attempt to escape from a battle. You cannot run from a battle against 

a Trainer. 

Pokemon .Switch Pokemon or lack at a Pokernon's summary. 

® .Watch far shaking Poke Balls as they contain Pckemon that are close tc 

gaining a level. 


[^PDkEmDrriSwitch^PDkEmDnT 


Touch "PBKeMBN" Dr select "PBKeMBN" by using the‘S 3 Central Pad and pressing the 
A Button. Bn the next screen, cheese the Pokemon you want to switch, then confirm 
by selecting "SHIFT 


[G t WhEm5tatu?ls T AffEct¥'d 1 


When your Pokemon gets hit by an opponent's attack, your Pokemon's status might be 
affected. However you can use your items to help your Pokemon recover Alternatively, 
y du can take it to a Pokemon Center where it will recover completely. 

Poison .Gradually decreases HP during the battle. If the Poison isn't cured, HP will 

continue tc decrease even after the battle is finished. 

* When affected by Poison, the screen will shake and a sound will be heard. 

Confuse .If a confused Pckemcn uses a Move during battle, there is a chance it could 

attack itself. The Pckemcn will recover when it gees back tc its Poke Ball. 

Faint .When its HP reaches □, the Pckemcn faints and can no longer battle. 

There are ether status problems, such as Paralyze, Sleep, Frozen, Burn, and sc an. 


CATCHING POKbMON 

You can catch wild Pckemcn with Poke Balia [see page 13]. While in battle, touch "BAG" 
□r select it by using the c 0 3 Central Pad and pressing the A Button, then select "PDKe 
BALLS." 5elect a Poke Ball you want to use and throw it at the Pokemon to try to catch 
it. After you have caught the Pokemon, you can give it a nickname. 

* If your Pckemcn party is full with six Pckemcn, the new Pckemcn will automatically be 
transferred tc Someone's PC [the Pckemcn Storage System]. 


[QrWhBpfftFFinh’pokBmorf 


Pokemon inhabit caves and areas with tall grass. Certain Pokemon only appear in the 
morning or in the late evening. Water-type Pokemon might appear when you are 
crossing a lake or ocean by using the HM Surf. You can also use a Fishing Rod by the water 
Dr while crossing water to catch some Pokemon. Press the A Button when"!" appears. 

Tips for Catching Pckemcn 

You must first weaken the Pckemcn by attacking it until its HP is lew. It will also be easier tc catch 
the Pckemcn if you put it tc Sleep, Poison it, and sc an. 

RAISING POKeMON 


[Q^Experience'Points 1 


When y du win a battle, Experience Points are given to Pokemon that fought in the battle. 
When the Experience Point gauge fills completely, a Pokemon's level goes up. When a 
Pokemon gains a level, its stats get higher and it might learn a new Move. 

Tips an Raising Pckemcn 

Place the Pckemcn whose level you want tc raise in the first slat af yaur Pckemcn party. 
Immediately switch tc another Pckemcn as scan as you enter a battle. As long as you win the 
battle, even the Pckemcn that didn't fight will receive a portion of the Experience Paints. By 
repeating these steps, you can slowly but steadily increase the level of a weak Pckemcn. 


[Sg> PokemorvEyotution' 


There are some Pokemon that evolve and change form as they grow. A Pokemon can 
evolve when its level increases, through the use of certain items, if it is traded [see 
page IB], and so on. 
































k e me n 1 E g g 


If you leave a couple of your Pokemon at the Day Care yeu find along your journey, you 
may return to find an Egg. Eggs will hatch if you keep them in ycur party long enough. 

BUILDINGS IIM TOWN 

There are many different buildings and houses in the Sinnoh region. As you walk 
around, be sure to check out everything and chat with everyone you meet. You 
might find some useful information. 


[iQrPokemonCenterTPC] 1 


The people here will heal your injured Pokemon for free. You can 
also use the PC here. A Pokemon Center is the most useful place a 
Pokemon Trainer can visit! 

* Communication play can ba dcna with ycur friends an 2F and B1F of a 
Pokemon Center [see page IB]. 

© Healing Your Pokemon and PC 

Give your Pckemcn to the lady behind the ccunter tc completely recover their HP and 
PP. Ycur Pckemcn will also recover completely if they have fainted, are poisoned, and 
soon. 

By using a PC, you can store or withdraw ycur Pckemcn. Alsc, you can stcre Mail, edit 
the Ball Capsule, or get Professor Rowan to rate your current Pokedex. 

* PCs can be found in other buildings besides a Pokemon Center. 


[G^Pak'^Mar? 


Here, you can buy items that can help you cn your adventure. Poke Marts in different 
towns sometimes sell different things. Alsc, the number cf Badges you have will affect 
what you can buy. 


[G^Super Contest 1 


The Pckemcn Super Contest is held someplace in the Sinnch region. This Contest 
allows Pckemcn tc compete using their charms. There are five competition categories 
to choose from: CodI, Beauty, and so on. Your Pokemon will compete through three 
types of Contest: Visual, Canoe, and Acting. You can even compete against friends 
using BS Wireless Communications [see page SB]. 



[GpattlB^FrontiEK 


□nee you have defeated the Elite Four and the Pokemon Champicn, you can visit the 
Battle Frontier a place for Pokemon battles. You can also team up and battle with 
friends using DS Wireless Communications at the Battle Frontier [see page 33]. 

VARIOUS ITEMS 

There are various kinds of items in the Sinnoh region. Items can be obtained by 
buying them at stores and finding them during your journey. 

Items that impreve Pekemen stats, relate te Pekemen evelutien, and se en are listed here. 

Repel .Prevents weak wild Pekemen from attacking for up to IBB steps. 

These items heal Pokemon cr cure Pckemon status problems. 

Potion .Restores Pokemon HP by BB. 

Antidote .Bures poisoned Pokemon. 

These are necessary for catching Pokemcn. Use the different Poke Balls creatively, 
depending cn the types of Pokemcn ycu encounter to increase your chance of 
catching them. 

Poke Ball .Catches wild Pokemon. 

Both Technical and Hidden Machines allow ycur Pokemon to learn new Moves. A 
Technical Machine [TM] can be used only Dnce, but you can use a Hidden Machine [HM] 
as often as you like. Different types of Pokemon will be able to learn different Moves. 
There are Moves that can be used both in battle and in the field. They can even be used 
in the field when the Pokemon who has learned the Mdvb has fainted. Note that HM 
Moves cannot be used in the field until you obtain certain Gym Badges. 










































Cut .Instantly cuts down trees that block the read. 

Fly .Instantly returns you tc a town you've previously visited. 

Moves 

Flash .Lights up dark caves. 


Berries' 


Berries can be given tc Pokemon tc held or thEU can be used as ingredients in making 
Poffins. Picking Berries makes the plant disappear but you can plant Berries tc grew 
mere of them. 

□ran Berry .A Pokemon holding this Berry will use it during a battle to restore seme HP. 

© Poffins 

Poffins are sweets that increase the Condition of your Pokemon. A higher-level Poffin 
increases Condition more. If its Condition is high, a Pokemon will enjoy greater ratings in 
a Pokemon Contest [see page IB]. You will need the Poffin Case, obtained during your 
journey, before you can start making Poffins. 

First, select the Berry to cook into a Poffin, and then touch the Touch Screen to stir the 
Pot in the direction of the arrow. At first, stirring too fast will cause the batter to 
overflow. Later on, stirring too slowly will cause the Poffin tD burn. The fewer overflows 
and burns you have while creating a Poffin, the better it will be! Because each Pokemon 
has its favorite Poffin, try feeding various kinds of Poffins to your Pokemon. 



Bive Mail to your Pokemon to hold. Trade Pokemon holding Mail with friends to 
exchange letters. 


Air Mail .Stationery that features a colorful design and letters. 

Items that can be used to give you the advantage in battle. 


X Attack. 


. Raises the Attack stat of a Pckemcn in battle. 


'Keyltems 


Important items for your adventure. Some can be obtained during your journey. 


Pal Pad. 

Town Map.... 
Fashion Case 
Explorer Kit.. 
Vs.Recorder 


Check friends you battled or traded with [see page BA]. 
Map cf Sinnch region. 


Provides access to the Underground [see page SI]. 
Record videos of battles ycu've had. 


[OrVsrRecorder 


Records a video of battles you've had with friends over Nintendo 11 Wi-Fi Connection, Dr 
battles you've had in the Battle Frontier [see page □□]. You can show off your Battle 
Videos to other Trainers by visiting the Battle Video Corner on the third floor of the 
Global Terminal [see page 31]. 

* You can only save one of your cwn battles as a Battle Videc. Saving 
another Battle Videc will overwrite ycur previous video, so please use 
caution. You can save up tc three Battle Videcs from other Trainers. 

* Wireless router and broadband access required for online play. 

© Save a Battle Video of a Battle Against a Friend 

After battling a friend, you will see the message, "Press the A Button to save a Battle 
Video of this battle." Press the A Button to save the Battle Video to your Vs. Recorder. 

0 Save a Battle Video at the Battle Frontier 

After the battle, you will see the screen to the right. Select "RECCRB," and then "YES" tD 
save the Battle Video. 



0 Watch Saved Battle Videos 


Select the Vs. Recorder from the KEY ITEMS Pocket. Touch the 
Touch Screen, then when you see the screen to the right, touch "MY 
VICED" to view your Battle Video, or touch "CTHER VIDECS" to watch 
other Trainers' videos you have saved by visiting the Global Terminal 
[see page BE]. Next, touch the ► button to play back the video. 



Delete Records 

Delete Battle Videos that you have saved. To do so, select the video you'd like to delete, 
and touch "YES." 


































C_ MIGRATE POKeMOIM FROM THE GOA _ 

You can migrate Pokemon caught in the Game Bog™ Advance Pokemon series: 
Pokemon Ruby, 5apphire, Emerald, FireRed, and LeafGreen versions [referred to 
collectively below as GBA Pokemon series], to Pokemon Platinum Version. The 
migrated Pokemon show up in the Pal Park. You will be able to catch them there. 

* To migrate Pckemcn, yeu'll need te have obtained the National Pokedex in Pokemon Platinum 
Version. You can do this by making sure you see all the Pokemon listed in the Pokemon 
Platinum Binnoh Pokedex. 


[^How toMigrateYour GBAPokempry 


O Make sura that the Nintenda CE aystam is turned off. Insert 
the Pckemcn Platinum Varsian Gama Card inta the Gama Card 
slat an the baak at the system and push until it aliaks inta plaae. 

Than insert a GBA Pakaman series Gama Pak inta the Gama Pak 
slat at the Nintenda GG system and push until it aliaks inta plaae. 

0 Turn the pawar an and tauah the Pakaman Platinum panel an 
the Nintenda DG Menu Garean ta start the game. 

0 Gelaat "MIGRATE FRGM [VERGIGN NAME]" an the Gtart Menu. 

* The screen on the right shows when Pokemon Emerald Version is used. 

O Tauah "VEE" when yau are asked if yau wauld like ta migrate Pakeman tram 
[yaur name]'s [versian name] Game Pak. Tauah "VEE" when yau see the message 
"Pakeman CANNGT be returned ta the Game Bay Advanae Game Pak. Make 
Pakeman migrate ta the Pakeman Platinum Game Card?" ta aamplete the migratian. 

© The Pakeman yau aan migrate will be displayed. Tauah a Pakeman ta seleat and 
tauah again ta deseleat. Yau aan anly migrate six Pakeman a day [BA haurs] per 
Game Pak. The game will autamatieally praeeed anae yau seleat six Pakeman 
ta migrate. 

© Dnae yau tauah "YEG," the Pakeman will migrate ta Pakeman 
Platinum Versian, as seen an the sareen ta the right. Tauah 
"NCI" ta aanael if yau deaide nut ta migrate. After yau ahaase 
"YEG," restart the game and visit the Pal Park ta see the 
Pakeman ynu've migrated. 




* Pokemon that are holding Mail or have learned a hidden move cannot migrate. 

* The Pckemcn migrated will disappear from their original GBA Pokemcn series Game Pak. 
Please be careful. Gnce migrated, Pckemon will never be able to go back to their original 
GBA Pckemon series Game Pak. 

© Tha Pal Park has a aampstitian ta see haw quiakly yau aan aatah six Pakeman. 
Yau arE givsn six Park Balls upan entering the aampEtitian. Pakeman migrated 
will appsar in the Pal Park. Thruw yaur Park Balls ta aatah six Pakeman. Haw weII 
yau saurs depends an haw lung it takes yau ta aatah all six Pakeman. 


* New Pokemon cannot be migrated until you finish catching the six Pokemon already in the 
Pal Park. 


□nly Six Pokemon Can Migrate per Day 


When you see the mEssags "Pckemon cannct be mads to migratE 



for BA hours," you cannct migratE Pokemcn to the Pal Park for BA 
hours, Evan if you change the Nintendo GS's clock settings or try to 
play Pokemon Platinum Version in a different Nintendo GG system. 

When you see the screen shown at the right, select "YEG," and wait 

m 


BA hours. 



GYM LEADERS AND RADGES 


There is a Leader in every Pakeman Gym. If yau arE able ta beat a Gym Leader yau'll 
rEEEivE an official Pakeman League Badge as EvidEncE af yaur impressive victary. 
Wearing these badges alluws yau ta use HM Muves that previausly aauld not be used 
in the field, even if yaur Pakeman had learned them. The number af Badges yau abtain 
determines what level af traded Pakeman will fallaw yaur arders. 

D-uptuLvlD S -upta Lv. 3D A-upta Lv. SCI 
6 - up ta Lv. 7D 8 - any level 




Allaws yau ta use Rack Gmash, even when uutside af battle 


.M- 


l 


□reburgh City Gym / Roark COAL BADGE 


Allaws yau ta use Cut, even when autside af battle 


^ Eterna City Gym / Gardenia FOREST BADGE 























COMMUNICATION 

You can connect to nearby Nintendo DS systems using Nintendo DS Wireless 
Communications. You can also connect to a person who lives far away by using 
Nintendo Wi-Fi Connection [Nintendo WFC]. Please check the following pages for 
more information. 

* Please note, while Pokemon Platinum Version can cemmunicate with Diamond and Pearl 
versions, there are some wireless features that are exclusive to Pokemcn Platinum Version. 


D5 Wireles5'Communications’[Connect to Nearby'Nintendo D5 5ystems] 


□n the seccnd Add r cf a Pckemcn Center yau'll find the Unian Raam ccunter Cclcsseum 
cnunter and Trainer Sign reaeptian [where gnu aan sign the baak af yaur Trainer Card], 
® Pokemon Wireless Club Union Room 
The Unian Raam is a raam where peaple can gather ta enjay 
battles, trade Pokemon, and chat with each ether. Yau need ta 
check in at the Unian Raam caunter and save yaur game befare 
entering. Unce inside, press the A Buttan while facing sameane ta 
speak ta that persan. There are variaus Features yau can enjay in 
the Unian Raam, including Chat. 



* If you trade Pckemon, ycu will be given the option to add the player 
you trade with to ycur Pal Pad [see page 24]. 

Greet 

Shaw yaur Trainer Card ta each ether. Press Choose from 

the B Buttan ta end. thre ® kinds 

of pens. 

Draw Draw here. 

□raw a picture with up ta five friends. The peaple 
participating will be displayed an the tap screen. 

Quit drawing. 

Battle 

Far a Single Battle [see page Bl], chaase twa Pakeman 
that are Lv. □□ ar under. After cheesing yaur Pakeman, select 
"CDNFIRM" ta start the battle. 

* Ydu need at least two or more Pokemon that are Level 3D or below 
in ycur party in order tc participate in a Union Room battle. 


Touch to 
change colors. 




Trade 

Trade Pakeman with yaur friends. Talkta ether players ta after ta 
trade Pakeman. Alsa, yau can receive affers fram ether players ta 
trade Pakeman. When players agree ta trade, the screen an the 
right will be displayed. 

Select a Pakeman yau want ta after far trade using the ^ Central 
Pad. Select "TRACE" when ycu have decided which Pakeman ta trade. 



□nee ycu and the ether player have selected Pakeman ta after far a trade, select "YES" 
and press the A Buttan ta ccmplete the trade. 


* Pckemon that evolve by being traded will evolve at this time. 


Chaase "Quit" after trading ta return ta the Unian Ream. 
* Pckemon are saved cnce the trade has been completed. 


Give a Pakeman an item to hold befare trading it! 

You can give an item tc your Pckemon tc hold before trading. By doing this, ycu are essentially 
trading items using Pokemcn. Remember certain Pokemon will evolve when they are traded 
holding certain items. 


Mix Records [Up to 5 Players] 

Ycu can exchange yaur awn variaus recurds with up ta fuur 
friends. Unce yaur recurds are mixed with these uf yaur friends, 
the recards uf these friends have a chance ta be bruadcast an TV 
in the game. Tc mix recurds, talkta the persan yau wuuld like tc mix 
yaur recurds with. Ycu can alsa accept affers ta mix recurds with 
ether players. Cnee each player is ready ta mix, the screen an the 
right will be displayed. 



□ther players can alsa take part in recurd mixing if they are in the Unian Raam. 

The player listed at the tup uf the list needs ta press the A Buttan after all players 
participating in recard mixing have entered. After mixing is completed, all players return 
ta the Unian Raam. 

























*PDkerrmn Platinum Version only 

Trade Pokemon Eggs with friends. You won't know whcse Egg 
gnu'll gat until the trade has finished. Tn dn a Spin Trade, talk tn the 
person gou would like to trade with. You can also accept offers 
to Spin Trade with other plagers. Dnce each plager is readg to 
trade, the screen Dn the right will be displaged. Other plagers can 
alsc take part in the Spin Trade if theg are in the Union Room. The 
plager at the top Df the list needs to press the A Button after all 
plagers participating in the Bpin Trade have entered. 

During the Spin Trade, touch the Touch Screen to spin the Eggs 
around. After the Spin Trade is completed, all plagers return tc 
the Union Room. The fun is in not kncwing what kind cf Pokemon 
Egg gou've received until the Pokemon hatches! 



Bonus Area 
If your Egg lands on 
a spotted area, you'll 
receive a Berry! 


Chat [Everyone in the Union Room] 

You can send messages to the people who are in the Union Room. 
Press the X Button tc bring up the Union Room menu and select 
"BHAT" listed at the tap. Ureate a message bg selecting a word 
for each text box. When 4 ► is displaged, you can switch the 
sentence by pressing Left and Right Dn the Q Control Pad. 



Words that can be entered in the text box are categorized by 
topic groups. Select a text box by using the t 0 3 Control Pad and pressing the A Button. 
Next, choose a topic group. When you choose a group by pressing the A Button, 
you'll find words related to that group. Touch the Touch Screen to switch the list 
between the following two modes. 


Group Made .Search for a wcrd based on the topic groups. 


ABC Mode .Search far a ward in alphabetical order When you send a 

message, it will be displayed an the Touch Screen of 
everyone in the Union Ream. 




Leaving the Union Room 

Step DntD the yellow circle tc exit the Union Room. 



® Pokemon Communication Club Colosseum [2 or A Players] 

Twd or four players can dD battle here. First chocse a type of battle, and then select a 

Cup. Different Cups set rules for which Pokemon can participate in the battle. You can 

use any Pokemon if you select "ND RESTRICTIONS." 

* You ara given the option to register the player you battled in your Pal Pad after battling 
[see page 54]. 

Two-Player Battle 

Single Battle .Use one Pokemon each for the battle. 

Double Battle .Use two Pokemon each for the battle. 

Mix Battle .Choose three Pokemon. Each Trainer chooses one of the 

opponent's Pokemon, mixes them with his or her party, 
and then battles the other Trainer 

O Decide who will "BECDME LEADER" after saving the game. 

The other player will need to select "JDIN GRDUP." After 
selecting your opponent, press the A Button to confirm. 

© A battle will begin after each player steps on the correct 
spots located on the right and left sides of the room. When you 
play a Mix Battle, the battle will start after choosing a Pokemon to switch. To quit a 
battle, select "RUN." You can leave the Colosseum by using the exit at the bottom of 
the room. 

Four-Player Battle 

Multi Battle .Four players will be split into two teams. Each player uses one Pokemon. 

* You cannot enter the Colosseum without each player having three or more Pokemon in his 
or her party. 

® Underground [Up to 8 Players] 

You can play in the Underground. This is a broad tunnel complex spread beneath the 

SinnDh region. You will need the Explorer Kit, obtained during y cur journey, in order to 

gain access to the Underground. Press the X Button to see Menu options. 


Traps .Place a Trap. You can also dig holes into the wall using the Digger Drill. You can 

rescue someone from a Trap by talking to them. 

Spheres .If you bury Spheres, they will grow. 


































Goads .Items used te decerate your Secret Base are stared here. 

Treasures .Treasure you have found is stared here. 

Your Name .Check your records far the Underground. 

Go Up .Return ta above ground. 


Secret Base 


Ydu can create your own Secret Base wherever 
you like. All ycu have ta da is use the Digger Drill 
while facing a wall. You can decorate your Secret 
Base with goods you have collected by using the 
PC inside the Secret Base. 



Radar 

The red dot is 
you. The red 
square is your 
Secret Base. 


Digging for Buried Treasure 

Throughout the Underground are items buried within the walls. Watch the Radar 
far yellow dcts. These are places where objects can be found. Dnce close to the 
yellow Radar dots, touch the Touch Screen to ping the exact location of the Treasure. 
Stand next to the wall where a dot was seen and press the A Button to start digging. 
Dbtain Spheres and Treasure by using the sledgehammer and pickax before the rock 
wall collapses. 


Wall's strength 


Treasure 



Sledgehammer 
[strong digging power] 

Pickax 

- [weak digging power] 


© Super Contest [S to A Players] 

Ydu can participate in the Contest with your friends [see page IB]. 
First, speak to the receptionist on the far left end of the room. 
Then, decide which category and which Pokemon you would like to 
compete with. Decide who will become the leader and then have 
everyone else choose "JDIN GRDUP" The Contest begins when all 
the players are ready. 



G 



Making Poffins [Up to A Players] 


Make Poffins with your friends [see page 1A]. Speak to the lady at 
the Poffin House near the Contest Hall. Then, choose "IN A GRDUP" 
when the screen on the right is displayed. After saving, decide who 
will become the leader and then have everyone else choose "JDIN 
GRDUP." The Poffin making begins when all the players are ready. 



Communication Error 

In some cases, there is a chance an error such as on the screen 
Dn the right, might occur during communication. In such cases, 
press the A Button to return to the last place you saved. 



[ff 1 NintEndD^Wi-Fi'ConnEctiDrr 


Using Nintendo Wi-Fi Connection [WFC], Pokemon Platinum Version will enable you to 

connect with a friend and play over the Internet. 

There are four ways to play over Nintendo Wi-Fi Connection. 

■ Battle, trade, cook Poffins, visit the Wi-Fi Plaza, or voice chat with friends who 
you have registered to your Pal Pad. You can also battle with friends at the 
Battle Frontier [see page 32]. 

■ Trade your Pokemon with other Trainers at the Global Terminal, and view 
records [see page SB]. 

■ Play games with other Trainers at the Wi-Fi Plaza and play with Tap Toys 
[see page 2S]. 

■ Battle with other Trainers in the Wi-Fi Battle Room in the Battle Tower 
[see page 33]. 

* When you use Nintendo Wi-Fi Connection, your Trainer name and Pokemon nicknames will be 
shown to people all over the world. As players are free to choose their own names, we ask 
that you please refrain from using offensive language. 

* Nintendo Wi-Fi Connection may discontinue service at any time without warning. We ask for 
your understanding. 




























© Setting Up Nintendo Wi-Fi Connection 

O Ybu will nEEd tE EstBblish □ brnadband Internet CEnnEctiEn 
ta use NintEnda Wi-Fi CannEEtiEn. Fram the Start Menu, 

SElEEt "NINTENDO WFC SETTINGS" ta eeeess the NintEnda 
Wi-Fi CannEEtian configuration. Please see the Nintendo Wi-Fi 
CnnnEEtinn instruatinn banklEt, available at www.nintEndE.EEm/EEnsumEr/manuals, 
if ynu nssd dirsatinns En setting up gnur Nintendo DS. 

* If you change the configuration of your Nintendo DS system and Pokemon Platinum Version, 
you need to do the setup again to connect. The registration on the Pal Pad will also be deleted 
[see page 25]. 

© Start and EEntinue yEur game. Visit Either the Pokemon Wi-Fi Club at B1F af a 
Pokemon Center the facilities in the Global Terminal, nr the Battle Tower to obtain 
your own Friend Code. 

* Without a Friend Code, you cannot connect to Nintendo Wi-Fi Connection. 




When You Cannot Connect 

If you are unable to eonneet to Nintendo Wi-Fi Conneation, you will 
see an error eode and message. Please see the Nintendo Wi-Fi 
Conneetion instruetion booklet, available at www.nintendo.Eom/ 

Eonsumer/manuals. 

© Pokemon Center [B1F] 

Using Nintendo Wi-Fi Conneetion, you ean battle, trade, Dr voiee ehat with friends whose 
Friend Codes you have registered in your Pal Pad [see page B5]. 


© Pal Pad 

You ean register the player who you battled or traded with using 
□S Wireless Communications [see pages IB and El]. You ean also 
manually enter the Friend Codes of your friends. 

* You will not Exchange Friend Codes after a Union Room battle. 



Check Friend Roster 

Cheek Friend Codes that you have registered. There are also details about your 
interaetions with your friends. You ean rewrite or delete the Friend Code names. 
Up to 3B Friend Codes ean be registered in the Pal Pad. 


To register a Friend Code your friend has given you, enter the friend's name first, and then 
enter his or her IB-digit Friend Code. 

* The Friend Code is designed as a safety precaution, allowing play only with people you personally 
know well. Posting your Friend Code on a Message Board, or trading it with strangers, can result in 
receiving modified data or viewing offensive language. Please dD not share your Friend Code with 
people that you do not know. 

Your Friend Code 

Cheek your own Friend Code. 

* Td receive your Friend Code, you must connect to Nintendo Wi-Fi Connection. 

* If you erase your saved game and start over from the beginning, your Friend Code will also be 
erased. Additionally, any Friend data you have registered in your Pal Pad will also be erased. 

© Pokemon Wi-Fi Club 

Speak with the receptionist at the center desk on the basement floor of any Pokemon 
Center Cnee you have successfully connected to Nintendo WFC, you will see the Pokemon 
Wi-Fi Club screen. From the Pokemon Wi-Fi Club, you can connect with others to battle, 
trade, cook Poffins, visit the Battle Frontier play minigames at the Wi-Fi Plaza, and voice chat. 
Ydu will see your status on the top screen and your friend's status on the Touch Screen. 

* Td turn voice chat ON or OFF press the X Button. 

* Borne games are only available for play between Pokemon Platinum Versions. 

Your friend's status will appear as follows: 


■ 


£5 

HU- 

* 

* ■ 

* 



Battle Invite/ln Battle 
Trade Invite/Trading 
Cooking Invite/Cooking 

Battle Frontier Invite/ 
In Battle Frontier 


= 

I 

7 



Plaza Game Invite/ln Plaza Games 
VoicE Chatting/Voice Chat OFF 
Standing By 

Have not yet met the play requirements. 
Please continue your adventure. 


If you touch a friend's name on the Touch Screen, his Dr her play records and Battle 
Frontier [see page 33] results will be displayed. Touch "CLCSE" Dr press the A Button 
or B Button to return. 

* Battle Frontier results will only be displayed after you have visited the Battle Frontier yourself. 






































■ Voice Chat [Chat with Friends Standing Byp’ 

When you select a friend who is cn standby, "VDICE CHAT" will let ycu have a conversation 
with that player by pressing the A Button and speaking into the microphone. Select it to 
start a voice chat session. Press the A Button or B Button and select "YES" if you would like 
to end the voice chat session. 

* If the volume is tee loud, reduce the vdume on the Nintendo CS unit. 

■ Inviting Friends 

When you want to find other people to interact with, go to the PC in the PDkemon Wi-Fi 
Club and press the A Button. You can select the activity you'd like to invite others to 
participate in from the menu that appears. When you want to cancel an invitation, 
press the A Button Dr B Button and select "YE5." 

■ Apply [Td Friends Offering an Invitation to Battle or Trade] 

Friends may invite others to battle Dr trade. This will be shown on the top screen. If you 
would like to accept the Invitation, approach that friend and press the A Button to talk 
to him or her. 

Exiting the Pokemon Wi-Fi Club 

To exit the PDkemon Wi-Fi Club, leave the room. 


[^BlobalTerminal 1 


Ydu can view Trainer records and trade PDkemon with Trainers all over the world using 
Nintendo Wi-Fi Connection and the Global Terminal located in Jubilife City. 

* Uploaded records may be erased without warning. 

1st Floor Snd Floor 3rd Floor 

Global Trade Station [page 27] Box Data [page 31] Battle Video [page 31] 

Trainer Rankings [page 31] Dress-Up Data [page 31] 

Battle Video Rankings [page 31] 


GTS Reception Counter 
Geonet 



Trainer Rankings 


You can trade Pokemon with Trainers all over the world using Nintendo Wi-Fi Connection. 
To enter speak with the receptionist at the GTB Reception Counter and save your game. 
When you see the screen shown on the lower right, select "YES." 

* Ycu do not need to register Friend Codes to use the GTB. 



Deposit Pakemcm 

Deposit PDkemon you would like to offer for trade. The PDkemon will be traded if 
there is someone who accepts your conditions. Choose this option to start the GTB 
trading process. 

* Pckemon successfully traded through the GTB will net return. 

O Choose a Pokemon you would like to offer for trade from your 

party or a Box. Use the O Control Pad to move the cursor Use 
+ +- to scroll through Boxes. 

* Gnly one Pokemon can be deposited at a time. Take back Pokemon if you 
would like to offer different Pokemon for trade. 

© Select a Pokemon you would like to receive for the Pokemon 
you have deposited. Dnce deposited, you are done for now. 

When someone accepts your conditions, your PDkemon will 
automatically be traded. 

* Gnly Pokemon that are already recorded in your Pokedex can be 
entered as conditions for a GTB trade. 

* Gnce you have deposited a Pokemon, you do not have to be connected to Nintendo WFC for 
the trade to go through. 

* There is a chance a Pokemcn might disappear if you don't connect to the GTB for a long time. 
Be sure to check ycur deposited Pckemon's status cnce in a while. 

* "SUMMARY" is displayed in the menu when a trade has not been made for your deposited 
Pokemon. Choose "TAKE BACK" if you want to bring back the Pokemon. 
































Seek Pokemon 

You can search far Pokemon you want from the Pokemon 
ragistarad by people. Normally, only three Pckamcn are found 
par search regardless cf hew many Pckamcn are ragistarad 
by pacpla. However the number cf Pckamcn you can lack far 
increases a couple cf days after a successful trade, and also after 
you effer a Pokemon far trade. Enter the conditions cf a Pokemon 
you want to seek. 

* Dnly Pokamon that are already recorded in ycur Pckedex can be entered as conditions far 
a GTS search. 

Enter the search criteria and select "SEARCH" tc find a Pokemon that meets ycur 
conditions. If no Pokemon meet ycur conditions, "None were found" will be shewn. 

If you find a Pokemon, touch the Trainer tc check his or her conditions far trading 
Pokemon, which is displayed an the tap screen. 

If you have a Pokemon in ycur party that can meet the conditions, you can trade it. If 
you do not want to trade, press the B Button to cancel the trade. 

© Wii Message Settings 

If you select "Wii MESSAGE SETTINGS" and complete the setup, once 
your Pokemon have traded over the GTS you will receive a Wii 
message on your Wii™ console [see page SB]. 




Wii Number Settings 

O First, add wfc-mailOnintendo.com to your Wii console's 
Address Book by selecting "Register" + "□then" Bnce the 
address has been entered, return to the Wii Menu Screen. 

© From the Start Menu on the Nintendo CIS, select "Wii MESSAGE 
SETTINGS" and you will be shown the "Register Wii Number" screen. 

Use the Q Control Pad to read the instructions. 

© Enter your Wii number and reenter it a second time to 
proceed to the confirmation screen. Connect to Nintendo 
WFC to register your Wii number At the screen to the right, 
select "YES." A "Registration Code" will be sent to your Wii 
console. Check your Wii for the Registration Code. 

* It may taka same time far the Wii message ta appear an yaur Wii Message Beard. 

* The Parental Central must be deaativated in arder far the Registration Cede to be sent to 
your Wii aonsole. 

Entering the Registration Code 

You will receive a Wii message containing a 7-digit Registration 
Code. Enter the last A digits on the "Enter Registration Code" 
screen. If there are no errors, your Wii number will be registered. 

Example: t]1g- |345B| -Enter these digits 

Protecting Your Wii Number 

Bnce your Wii number has been registered, you will be asked to set a A-digit Wii 
number password tD protect your Wii number. Enter any A-digit number you like. 

□d not forget your password. 

* If you give your Game Card to another person or discard it, make sure to delete your 
Wii number by geing to the "Delete Wii Message Gettings" screen. 

Using Wii Messages 

Borne settings need to be changed on your Wii. In your Wii console's Internet Bettings, 
WiiConnectBA™ must be set to BN. For more information, please see the Wii Bettings 
and Bata Management section of your Wii Uperatbns Manual. 




E 
































Far more information about finding yDur Wii number; please see the Wii MESsagE 
Bnard section of your Wii Operations Manual When the Registration Code has 
been registered on gour D5, the nickname color will change in gDur Wii console's 
Address BDDk. 



Checking Your Wii Number 

You can check the Wii number gcu've registered bg going to the 
"Check Wii Number" screen. Bnce gou've entered gour password, 
gDur Wii number will be displaged. 

* If you've fergetten yeur password, yeur Wii number cannot be viewed 
If this happens, select "Delete Wii Message Bettings" tc erase the 
registered Wii number and re-register the Wii number from the 
"Register Wii Number" screen. 

Set Wii Message Reception 

Select whether or not you would like to be contacted by Wii message once your trade has 
gone through the GTS. Selecting "YES" will set your Wii message to "Register" Selecting "NB" 
will set your Wii message to "Don't Register" so the next time you use the GTS you will not 
receive a Wii message. 

Delete Wii Message Settings 

Selecting "YES" will erase your Wii number and the password. 

© Geonet 

At Geonet in the Global Terminal, you can view a map of the locations 
of all the friends you have met around the world. First, register 
ycur location on the map. Use the t 0 3 Control Pad to move up and 
down, and press the A Button to select. 

* Dncc you've completed registration, ycur location cannot be changed. 

Using Geonet, you can view the location information for all the friends you have met 

30 around the world. Mcve the cursor over a point and press the X Button tc view the 
location name. 




© Trainer Rankings * *Pokemon Platinum Version Only 

Ycu can view rankings of all the Trainers arcund the world, divided 
into teams and ranked by different categories. Your personal 
results will automatically be sent to your team. Face the rankings 
machine and press the A Buttcn tc connect tc Nintendo WFC and 
start up the Vs. Recorder. Ycu can see this week's and last week's 
results. When you are finished, touch "CANCEL 1 to exit. 

Slide to scroll up 

Viewing the Rankings _ and down through 

the rankings. 

Switch ranking type. 

Change team 
search criteria. 

Return to the 
previous screen. 

© Battle Video *Pokemon Platinum Version Only 

Bend ycur cwn Battle Videos and view other Trainers' Battle Videos. Battle Videos will 
be assigned a IB-digit number. Ycu can pass this number cn to friends so that they can 
find your Battle Video. 

© Battle Video Rankings *Pokemon Platinum Version Only 

Battle Videos are ranked in order of popularity. 

© Box Data *Pokemon Platinum Version Only 

Ghcw off a PC Bex full of Pokemon. Gelect your favorite wallpaper and arrange your 
PDkemDn according to a favorite theme, and upload your data for all tD see. Ydu can 
also view other Trainers' Bdx Bata. 

© Dress-Up Data *PDkemon Platinum Version Dnly 

Display PDkemDn Dress-Up photos taken on the second flDDr Df Jubilife TV. Ydu can also 
view other Trainers' Dress-Up Data. 



a 

— Ranking type 
Team search 
criteria 
Your team 
Ranking 































[^Wi-Fi'Plaza ^PDkBmD^Platinum VBrsiDrTDnla 


The Wi-Fi Plaza is a facility whara ycu can interact with Pokemon Trainers from all 
ever the world. You can chat and play Plaza Gamas, cr play with Tap Toys. The 
Wi-Fi Plaza is a place that you can only play in far a sat period cf time each time you 
connect. Whan closing time approaches, a fireworks display is shewn, and you can 
join a Parade. 

® Entering the Wi-Fi Plaza and Playing with Tap Toys 

Talk tc the receptionist at the far left counter in the basement cf any Pokemon Center, 
□nee you have successfully connected, you will be taken tc the Wi-Fi Plaza. 

Upon entering the Wi-Fi Plaza, you will be leaned a Tap Tcy. While 
you are in the Wi-Fi Plaza, your Tap Toy will be displayed an the 
Touch Screen. Touching the Tap Toy will produce a sound cr light 
effect. You can trade Tap Toys with ether Trainers and upgrade 
your Tap Toy by playing Plaza Games. If you would like tc disconnect 
from the Wi-Fi Plaza before closing time, please exit through the 
paint where you entered the Plaza. 

® General-Inquiries CDunter/VisitDr PrDfiles/Plaza News/ 

Footprint Stamp/Plaza Survey 

The general-inquiries counter in the center cf the Wi-Fi Plaza can give you information 
regarding any cf the Wi-Fi Plaza features. You can see the location cf any cf the 
Pokemon Trainers currently in the Wi-Fi Plaza by checking the Visiter Profiles. The 
Plaza News will shew you hew much time is left at the Wi-Fi Plaza, hew many people 
are connected, and the latest survey topic. You can stamp your Pokemon's footprints 
an the footprint panel in either black Dr white. The Plaza Survey results will be 
displayed once the closing time cf the Wi-Fi Plaza draws near. 

® Plaza Games 

There are three Plaza Games, for twD tD four players. At the game's entrance, select 
"JGIN" tc join the game and put cut an invitation fer ether players. Gnce four players 
have joined, cr if at least twe players have joined within the time limit, the Plaza Game 
will start. 



[ijS^Battli'Frontier [Play^over^Ninitendo'DS Wireless1Communica^on'sVj^inten^O]W^cl| 


The Battle Frontier is only accessible after you have beaten the Elite Four and the Pokemon 
Champion. It's an area with five facilities for Pokemon Battles, each with its own unique rules, 
□n your own, ycu can compete in Single cr Double Battles, cr you can connect with a friend 
and try a Multi Battle. When ycu win a battle at the Battle Frontier you are awarded BP [Battle 
Points], When ycu team up with a friend, you can earn even mare BP than usual. Collect BP to 
trade for items or Scratch-Dff Cards. 

* To do a Multi Battle with a friend ever Nintendo WFC, enter the Wi-Fi Club [see page SB] and 
select the Battle Frontier. Both you and ycur friend will need tc have Pckemon Platinum 
Version to compete in a Multi Battle this way. 

® Battle Tower 

Select three of your own Pokemon for a Single Battle or four Pokemon for a Double 
Battle. You can also compete in a Multi Battle by yourself at the Battle Tower Ydu can 
connect with Trainers all over the world to battle. 

Wi-Fi Battle Room 

In this facility, you can battle Trainers over Nintendo Wi-Fi Connection. Beat all seven 
Trainers in the room to earn BP. If you continue to win, your rank will go up and you'll 
face tougher Trainers. Aim for the toughest Trainer! 

O At the counter select "CHALLENGE" and select the three Pokemon you'd like 
to enter. 

* Eggs and select Pokemon cannot be entered. 

© Connect to Nintendo WFC and select a Battle Room, and then select "YES." 

Your battle against the Trainers will begin. 

© Dnce the battle is over you will be asked if you would like to 
upload the results over Nintendo WFC. If you select "YES," 
your results will be uploaded and the data will be reflected 
in the other Trainers you fight from then on. If you select "ND, 
your results will not be sent. 

* You can alsc compata in Single and Double Battles from the center ccunter 
without connecting to Nintendo WFC. 

You'll also enjoy exploring the Battle Hall, Battle Factory, Battle Castle, and 
Battle Arcade! 










to play together over the Internet-even when separated by long distances. 

■ Ta play Nintendo DS games over the Internet, you must first set up the Nintendo 
Wi-Fi Connection [Nintendo WFC] on your Nintendo DS system. Please see the 
Nintendo Wi-Fi Connection instruction booklet, available at www.nintendo.com/ 
consumer/manuals, if you need directions on setting up your Nintendo CS system. 

■ To complete Nintendo WFC setup, you will also need access to a PC that has 

a wireless network device installed [such as a wireless rcuter] and an active 
broadband or DSL Internet account. 

■ If you do not have a wireless network device installed on your PC, see the separate 
Nintendo WFC instruction booklet for more information. 

■ Nintendo Wi-Fi Connection game play uses more battery power than other game 
play. You may prefer to use the AC Adapter to prevent running out of power when 
using Nintendo Wi-Fi Connection. 

■ You can also play Nintendo WFC compatible games at selected Internet hotspots 
without additional setup. 

■ See the Terms of Use Agreement [see pages 3S-37] that gcverns Nintendo Wi-Fi 
Connection game play and is also available at www.nintendo.ccm/games/wifi. 

* The nickname ycu use will be seen by ethers when playing multiplayer games 
using Nintendo WFC. 

* Tc protect your privacy, do not give out personal information such as last name, phone number 
hirth date, age, email, school, or home address when communicating with others. 

For additional information Dn Nintendo Wi-Fi Connection, setting up your Nintendo DS, 
or a list of available Internet hotspots, visit www.nintendo.com/games/wifi [USA, 
Canada, and Latin America] or calll-BCC-BSS-lB72 [USA/Canada only]. 


TERMS OF USE AGREEMENT 

The Nintendo DS System ("DS") comes equipped with the ability for wireless game play through the use of the Nintendo Wi-Fi Connection 
service and access to the Internet through the use of the Nintendo DS Browser which must be purchased separately, (collectively the 
"Service"). Such Service is provided by Nintendo of America Inc., together with its subsidiaries, affiliates, agents, licensors and licensees 
(collectively, "Nintendo," and sometimes referenced herein by "we" or "our"). Nintendo provides the Service to you subject to the terms 
of use set forth in this agreement ("Agreement"). 

PLEASE READ THIS AGREEMENT CAREFULLY BEFORE USING THE SERVICE AND/OR DS. BY USING THE SERVICE AND/OR DS, YOU ARE 
AGREEING TO BE BOUND BY THIS AGREEMENT. 

The terms of use contained in this Agreement shall apply to you until you no longer use or access the Service, or until your use of 
the Service is terminated. If at any time you no longer agree to abide by these or any future terms of use, your only recourse is to 
immediately cease use of the Service. We reserve the right, at our sole discretion, to change, modify, add, or delete portions of this 
Agreement and to discontinue or modify the Service at any time without further notice. Your continued use of the Service after any such 
changes, constitutes your acceptance of the new terms of use. It is your responsibility to regularly review this Agreement. You can review 
the most current version of this Agreement at any time by visiting www.NintendoWiFi.com/terms. 

USER CONDUCT 

It is important that you do your part to keep the Service a friendly and clean environment. In particular you may not use the Service to: 

• Upload, transmit, or otherwise make available any content that is unlawful, harmful, harassing, or otherwise objectionable; 

• harm minors in any way; 

• misrepresent your identity or impersonate any person, including the use or attempt to use another's user ID, service or system; 

• manipulate identifiers in order to disguise the origin of any content transmitted through the Service; 

• upload, post, email, transmit or otherwise make available: (a) any content that you do not have a legal right to make available; 

(b) any content that infringes any patent, trademark, trade secret, copyright or other proprietary rights of any party; (c) any 
unsolicited or unauthorized advertising or promotional materials (e.g. "spam"); or (d) any material that contains software viruses 
or similar code or programs designed to interrupt, destroy or limit the functionality of any computer software or hardware or 
telecommunications equipment. 

• use any portion of the Service for any unlawful purpose; 

• engage in any activity that disrupts diminishes the quality of, interferes with the performance of, or impairs the functionality of, the 
Services or networks connected to the Service; or 

• undertake any other act that we determine to be harmful or disruptive to Nintendo, the Service, any user, or any other third party, as 
set forth in a revised version of this Agreement. 

Further, you agree not to post, reveal or otherwise make available any personal information, such as your real name, birth date, age, 
location, e-mail address or any other personally identifiable information ("Personal Information"), on or through the Service, as any 
Personal Information provided by you may be visible to others. 




TERMS OF USE AGREEMENT (cont.) 

SUBMISSIONS 

All User Content posted on, transmitted through, or linked from the Service, whether or not solicited by Nintendo (collectively, 
"Submissions"), is the sole responsibility of the person from whom such Submissions originated. Nintendo is not obligated: (a) 
to maintain any Submissions in confidence; (b) to store or maintain the Submissions, electronically or otherwise, (c) to pay any 
compensation for any Submissions or any use thereof; or (d) to respond to any user in connection with or to use any Submissions. 
Nintendo shall not be liable for any use or disclosure of any Submissions. 

DISCLAIMER OF WARRANTY; LIMITATION OF LIABILITY; INDEMNIFICATION 

THE SERVICE AND THE NINTENDO CONTENT, USER CONTENT, DATA OR SOFTWARE AVAILABLE THROUGH IT (COLLECTIVELY, THE 
"CONTENT") ARE PROVIDED ON AN "AS IS" AND "AS AVAILABLE" BASIS. USE OF THE SERVICE, INCLUDING ALL CONTENT, DISTRIBUTED 
BY, DOWNLOADED OR ACCESSED FROM OR THROUGH IT, IS AT YOUR SOLE RISK AND NINTENDO ASSUMES NO RESPONSIBILITY FOR 
THE CONTENT OR YOUR USE OR INABILITY TO USE ANY OF THE FOREGOING. WE DO NOT GUARANTEE THE CONTENT ACCESSIBLE OR 
TRANSMITTED THROUGH, OR AVAILABLE FOR DOWNLOAD FROM THE SERVICE WILL REMAIN CONFIDENTIAL OR IS OR WILL REMAIN FREE 
OF INFECTION BY VIRUSES, WORMS, TROJAN HORSES OR OTHER CODE THAT MANIFESTS CONTAMINATING OR DESTRUCTIVE PROPERTIES. 
TO THE FULLEST EXTENT PERMISSIBLE PURSUANT TO APPLICABLE LAW, NINTENDO DISCLAIMS ALL WARRANTIES OF ANY KIND, WHETHER 
EXPRESS OR IMPLIED, WITH RESPECT TO THE SERVICE AND ALL CONTENT AVAILABLE THROUGH THE SERVICE, INCLUDING WITHOUT 
LIMITATION ANY WARRANTY OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGEMENT. 

NINTENDO ASSUMES NO RESPONSIBILITY FOR ANY DAMAGES SUFFERED BY A USER, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, LOSS OF 
DATA FROM DELAYS, NONDELIVERIES OF CONTENT, ERRORS, SYSTEM DOWN TIME, MISDELIVERIES OF CONTENT, NETWORK OR SYSTEM 
OUTAGES, FILE CORRUPTION, OR SERVICE INTERRUPTIONS CAUSED BY THE NEGLIGENCE OF NINTENDO OR A USER'S OWN ERRORS AND/ 
OR OMISSIONS EXCEPT AS SPECIFICALLY PROVIDED HEREIN. YOU UNDERSTAND AND AGREE THAT YOU WILL BE SOLELY RESPONSIBLE FOR 
ANY DAMAGE TO YOUR DS OR LOSS OF DATA THAT RESULTS FROM THE DOWNLOAD OF ANY CONTENT. 

UNDER NO CIRCUMSTANCES, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, NEGLIGENCE, SHALL NINTENDO OR ITS OFFICERS, DIRECTORS, 

OR EMPLOYEES BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING FROM OR IN 
CONNECTION WITH THE USE OF OR THE INABILITY TO USE THE SERVICE OR ANY CONTENT CONTAINED THEREON, OR RESULTING FROM 
UNAUTHORIZED ACCESS TO OR ALTERATION OF YOUR TRANSMISSIONS OR CONTENT THAT IS SENT OR RECEIVED OR NOT SENT OR 
RECEIVED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO, DAMAGES FOR USE OR OTHER INTANGIBLES, EVEN IF NINTENDO HAS BEEN ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 

You agree to indemnify defend and hold harmless Nintendo and its service providers from and against all liabilities, losses, expenses, 
damages and costs including reasonable attorneys' fees, arising from: (1) any violation of this Agreement by you; (2) your violation 
of any rights of a third party- (3) your violation of any applicable law or regulation; (4) information or content that you submit, post, 
transmit or make available through the Service, or (5) your use of the Service or the DS. 


TERMS OF USE AGREEMENT (cont.) 

ACCESS TO THIRD PARTY CONTENT 

Through your access to the Service, you may obtain, or third parties may provide, access to other World Wide Web resources where 
you may be able to upload or download content, data or software. Because Nintendo has no control over such sites and resources, 
we explicitly disclaim any responsibility for the accuracy, content, or availability of information found on such sites or through such 
resources. We do not make any representations or warranties as to the security of any information (including, without limitation, credit 
card and other Personal Information) you may provide to any third party, and you hereby irrevocably waive any claim against us with 
respect to such sites and third-party content. 

FRIEND ROSTER 

As part of the Service, Nintendo may provide you with access to and use of a friend roster where you may store user IDs provided to you 
by others ("Friend Roster"). We cannot and do not represent the security of the contents of such Friend Roster from unauthorized third 
parties. Transfer or disposal of your DS, or failure to safeguard your DS from loss or misuse, may lead to unauthorized access to and use 
of your Friend Roster, in addition unauthorized persons may gain access to one or more Friend Rosters that contain your information 
without your knowledge. Nintendo will not monitor use of or access to individual Friend Rosters and it is your responsibility to monitor 
your interactions with other users of the Service. 

PRIVACY 

Nintendo cares about the privacy of its users. By using the Service you agree to our Privacy Policy which is available at 
www.nintendo.com/privacy. 

DISCLAIMER OF RESPONSIBILITY FOR USER CONTENT AND SUBMISSIONS 

We have the right, but are not obligated, to strictly enforce this Agreement through self-help, active investigation, litigation and prosecution. 
Nintendo does not warrant, verify or guarantee, and is not liable tor, the quality, accuracy or integrity of any User Content or Submissions 
that you may access. However, we reserve the right to, at our sole discretion, remove take down, destroy or delete any User Content or 
Submissions at any time and for any reason. We may access, use and disclose any Submissions or User Content transmitted by you via or in 
connection with the Service, to the extent permitted by law, in order to comply with the law (e.g., a lawful subpoena); to protect our rights or 
property, or to protect users of the Service from fraudulent, abusive or unlawful use of the Service. Any use of the Service in violation of the 
foregoing is in violation of these terms and may result in, among other things, the termination or suspension of your rights to use the Service. 

GENERAL 

This Agreement constitutes the entire agreement between you and Nintendo and governs your use of the Service, superseding any prior 
agreements between you and Nintendo with respect to use of the Service. You also may be subject to additional terms and conditions that 
may apply when you use affiliate services, third-party content or third-party software. Nintendo's failure to exercise or enforce any right 
or provision of this Agreement shall not constitute a waiver of such right or provision. 

By using the Service, you agree that the laws of the State of Washington, without regard to principles of conflict of laws, will govern 
this Agreement and any dispute of any sort that might arise between you and Nintendo. If any of the terms of this Agreement shall 
be deemed invalid, void or for any reason unenforceable, that term snail be deemed severable and shall not affect the validity and 
enforceability of any remaining terms. Nintendo may terminate this Agreement, or terminate or suspend your access to the Service at 
any time, with or without cause, with or without notice. 

CONTACT US: 

Nintendo of America Online Privacy Administrator, 4820 150th Ave NE, Redmond, WA 98052 or visit www.nintendowifi.com. 
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REV-Q 


WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at support.nintendo. 
com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going to your retailer. Hours of operation 
are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). If the problem cannot be solved with the troubleshooting 
information available online or over the telephone, you will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any 
products to Nintendo without contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free from defects in material 
and workmanship for twelve (12) months from the date ot purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this warranty 
period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to 
this warranty only if the date of purchase is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that 
the product was purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in material and 
workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this three (3) 
month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, free of charge.* 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700 for troubleshooting 
information and repair or replacement options and pricing.* 

*ln some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to 
Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY NINTENDO (INCLUDING, 
BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR 
COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, 
UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL 
NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, 

ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN 
NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED 
OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF 
CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or province to province. 
Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 


Renseignements sur I'entretien et la garantie REV ° 

Vous pourriez n'avoir besoin aue de simples instructions pour corriger un probleme. Vous pouvez visiter notre site Web d 
support.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux consommateurs, au 1 (800) 255-3700, plutot que 
de retourner chez votre detaillant. Nos heures d'ouverture sont de 6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures 
sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en ligne, ni 
au telephone, on vous offrira un service usine expres chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans avoir appele Nintendo au prealable. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. (Nintendo) garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de materiaux ou de main- 
d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit pendant 
cette periode de garantie, Nintendo reparera ou remplacera sans frais la piece ou le produit defectueux.* Le proprietaire original ne peut 
profiler de la presente garantie que si la date d'achat du produit a ete enregistree au point de vente ou si le consommateur peut prouver, a 
la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete dans les douze (12) derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiaux ou de main-d'oeuvre pour 
une periode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit pendant cette periode de 
trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Web, support.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1 (800) 255-3700 pour 
trouver des renseignements sur les problemes et solutions, sur les options de reparation ou de remplacement et les prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit, PORT PAYE ET ASSURE CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. 
Veuillez n'expedier aucun produit sans appeler Nintendo au prealable. 

LIMITES DE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI VENDUS, NI BREVETES PAR 
NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MECANISMES D'AMELIORATION ET DE COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MECANISMES 
D'APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'lL A ETE MODIFIE OU 
ALTERE; (d) EST ENDOMMAGE A CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DE TQUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS 
RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX OU DE MAIN-D'OEUVRE; OU (e) SI SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 
TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE CONDITION PROPRE A SON 
UTILISATION DANS UN BUT PRECIS SONT, PAR LES PRESENTER LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 
3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT 
D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA 
LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES CAS, 
LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNEES NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux precis. Vous pouvez jouir d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 
L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 
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AVERTISSEMENT : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL 
SPECIFIQUE DE PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIZ AVANT 
D'UTILISER VOTRE APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTE DE JEU OU 
UN ACCESSOIRE. IL CONTI ENT DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS 
CONCERNANT LA SANTE ET LA SECURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE — VEUILLEZ 
LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE 
VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 

A AVERTISSEMENT - Danger d’attaque 

• Meme si elles n’ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environs 1 sur 4000) peuvent, 
pendant qu’elles regardent la television ou s’amusent avec des jeux video, etre victimes d’une attaque ou d’un 
evanouissement declenche par des lumieres ou motifs clignotants. 

• Si vous avez ete victime d’une telle attaque, d’une perte de conscience ou de symptomes relies a I’epilepsie, 
consultez votre medecin avant de jouer avec des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. Arretez de jouer et 
consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants : 

convulsions tics oculaires ou musculaires perte de conscience 

troubles de la vue mouvements involontaires desorientation 

• Pour diminuer les possibility d’une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I’ecran. 

2. Jouez sur I’ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 

^AVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 

Le Nintendo DS peut emettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d’appareils electroniques rapproches, 
incluant les stimulateurs cardiaques. 

• Ne pas jouer avec le Nintendo DS a moins de 9 pouces (22,9 cm) d’un stimulateur cardiaque, quand vous utilisez sa 
caracteristique de jeu sans fil. 

• Si vous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre mecanisme medical implante, ne pas utiliser la caracteristique de 
jeu sans fil du Nintendo DS, avant d’avoir d’abord consulte votre medecin ou le manufacturer du mecanisme implante. 

• Observez tous les reglements concernant I’utilisation des mecanismes sans fil dans des endroits tels que 
les hopitaux, les aeroports et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut interferer avec 
I’equipement ou en causer le mauvais fonctionnement, ayant pour resultat des blessures corporelles ou des 
dommages materiels. 


A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements 
repetitifs et tension oculaire 

Apres quelques heures, les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d’eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, I’irritation de la 
peau ou la tension oculaire : 

• Evitez les periodes trap longues de jeu. II est recommande aux parents de s’assurer que leurs enfants jouent pendant 
des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Quand vous utilisez le stylet, ne le serrez pas trap fort et n’appuyez pas excessivement sur I’ecran, ce qui peut 
causer fatigue et inconfort. 

• Si vous eprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, cessez de jouer et 
reposez-vous pendant quelques heures avant de jouer de nouveau. 

• Si la douleur persiste lorsque vous reprenez le jeu, arretez de jouer et consultez votre medecin. 

JL AVERTISSEMENT - Ecoulement de I’acide de la batterie 

Le Nintendo DS contient une batterie au lithium-ion. L’ecoulement d’ingredients contenus dans la batterie ou les 
elements combustibles des ingredients peuvent causer des blessures personnelles et endommager votre Nintendo 
DS. Dans le cas d’un ecoulement de la batterie, eviter tout contact avec la peau. Dans un cas de contact, lavez I’aire 
contaminee avec de I’eau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux, rincez abondamment a I’eau claire et 
voyez un medecin. Pour eviter recoupment de la batterie : 

• N’exposez pas la batterie a des vibrations ou a des chocs excessifs; tenez-la au sec. 

• Ne tentez pas de demonter, de reparer, ni de deformer la batterie. 

• Ne disposez jamais d’une batterie dans les flammes. 

• Ne touchez pas aux points de contact de la batterie, ne causez pas de court-circuit en y touchant avec un objet 
metallique. 

• Ne retirez pas, ni n’endommagez, I’etiquette de la batterie. 


Renseignements legaux importants REV-E 

Ce jeu de Nintendo n’est pas congu pour une utilisation avec des appareils non autorises. L’utilisation 
de tels appareils annulera votre garantie de produit Nintendo. La copie de jeux video pour tous les 
appareils de Nintendo est un acte illegal et strictement interdit par les lois nationales et internationales 
sur la propriety intellectuelle. Les copies de secours ou d’archives ne sont pas autorisees et ne sont pas 
necessaires a la protection de votre jeu. Les contrevenants seront poursuivis en justice. 







Ce sceau officiel est votre garantie 
que le present produit est agree 
ou manufacture par Nintendo. 
Cherchez-le toujours sur les boites 
des consoles dejeux 
video, des accessoires ,, 
des jeux et d'autres 
produits apparentes . 4 


Nintendo n'agree pas la vente ou I'utilisation de 
produits ne portant pas le sceau officiel de Nintendo. 



CETTE CARTE DE JEU N'EST 
COMPATIBLE QU'AVEC L'APPAREIL 
DE JEUX VIDEO NINTENDO DS MC . 



BE SO ll\l D'AIDE POUR JOUER ? 

Des conseils enregistres sont disponibles sur la Power Line de Nintendo au 
425 885-7529. Ce pourrait etre un appel interurbain, alors veuillez demander 
la permission a la personne responsable du compte de telephone. 

Si I'information que vous recherchez n'est pas offerte sur la Power Line, 
vous permission utiliser votre moteur de recherche prefere sur Internet 
pour trouver des conseils du jeu auquel vous jouez. Quelques mots utiles 
a inclure dans votre recherche, ainsi que le nom du jeu, sont: « FAQ », 

« Foire aux questions », « codes » et « conseils ». 


The Pokemon Company [Nintendo*) 


© 2009 Pokemon. © 1995-2009 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 

TM, ®, and the Nintendo DS logo are trademarks of Nintendo. © 2009 Nintendo. 
All rights reserved. 
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Voici la version Platinum de Pokemon, une extension des versions Diamond et Pearl, qui 
contient des nouveaux elements d'histoire et des fonctions de jeu ameliorees, notamment 
differents types de Pokemon. Elle peut communiquer avec les versions Diamond et 
Pearl et avec Pokemon Battle Revolution grace a la communication D5 sans fit Elle peut 
egalement etre jumelee aux versions Ruby, Sapphire, FireRed, LeafGreen et Emerald de 
Pokemon a I'aide de la fdncticn de double fente de la console Nintendo DS. En revanche, elle 
ne peut communiquer avec les versions Red, Blue, Yellow, Gold, Silver et Crystal. Le produit 
N'est PAS compatible avec les versions Stadium et Stadium B pour Nintendo 64 ni avec les 
versions Colosseum, XD et Box pour Nintendo GameCube. 

* II n'est pas non plus compatible avec Battle e-Cards ni avec le jeu My Pckemcn Ranch 
de WiiWare. 

* La fonction de double fente n'existe que sur les consoles Nintendo DS et Nintendo DS Lite. 

DEBUT DE VOS AVEIMTURES 

ll s'agit d'un rrmnde ou vivent des creatures appelees Pokemon. Depuis des siecles, les 
humains et les Pokemon vivent, travaillent et jouent en harmonie. Neanmoins, nombre 
de mysteres les entourant ne sont toujours pas elucides. C'est la raison pour laquelle 
beaucoup de scientifiques, comme le professeur Rowan, de Sandgem, se consacrent a 
I'etude des Pokemon. 






































Un jour; vous et votre ami decidez da vous randre dans la villa voisina da Sandgem. Vous 
prevoyez damandar au calabre profassaur Rowan da vous donnar a chacun un Pokemon. 
Toutafois, a I'exterieur da votra villa, la vegetation se compose d'herbes fDlles dans 
lasquallas vivant las Pokamon. Vous savez tous las deux qu'il est dangereux da marcher 
dans cas harbas fellas sans un Pokamon pour assurer VDtre protection, mais VDtre ami 
vcius dit qu'il a un plan qui vdus priDtagera tcius las deux. 

* Dans la version Platinum, vous pouvez choisir le sexe du personnage. Qu'il soit masculin ou 
feminin, le sexe n'a aucune incidence sur I'histoire. Cependant, il est conseille de choisir un 
personnage de votre sexe. 

* La version Platinum utilise la fonction horloge de la console Nintendo CIS. Par consequent, 
ne changez pas de console Nintendo OS ni I'heure de cette derniere, sinon vous modifierez 
de nombreuses caracteristiques du jeu, comme la pousse des baies, le tirage au sort des 
numeros perte-benheur les massages et le Parc d'amis. 

BUT OU JEU 

La region appalaa Sinnoh ragorga da bizarreries at da marvaillas. Las aventures qua 
veus vivraz veus permettrent da davanir un antraTnaur as mystaras at da ranccntrar 
una fcula da parsennas. Ca n'ast qu'avac I'aida d'amis at la ccllabcraticn da ves Pokamcn 
qua veus arriverez au bout da cette aventure qui damanda da I'audace. 


[0 1 CapturB?5?nDiTibrBLiTpDkBmDn y diffB rents! 1 


L'un das principaux Dbjectifs CDnsista a remplir VDtre Pcikadex an CDlleotiDnnant 
un grand nombre da Pokamon diffarants. Lorsque vous capturez un Pokamon, ses 
caracteristiques sont automatiquamant anragistraas dans votra Pokedex. Da tamps an 
tamps, randaz visits au profassaur Rowan pour qua calui-ci avalue I'atat d'avancamant 
da VDtra PDkedex. 

* Pour etre en mesure de capturer tous les Pokemon de la region de Sinnoh et de ccmpleter 
vetre Pckedex, veus devez fairs des echanges avec les versions Diamond, Pearl et autres. 
Travaillez de concert avec vos amis pour remplir votre Pokedex le plus possible. 


[Q^DEVEnEzlETTTEiHEurEntrainEurdEtDuslESTEmps! 1 


Un autre objactif du jau consista a parfactionnar vos talents d'antraTnaur da Pokamon. 
Au CDurs da vds avanturas, vdus serez amene a CDmbattra das Pokamon sauvages 
ainsi qua d'autres antraTnaurs. Cas daux types da CDmbat vdus aidarDnt, vdus at VDtre 
PDkamDn, a davanir plus fDrts. Dans la region da SinnDh, il y a egalement das gymnases 
pour Pokamon qui sont dirigas par das antraTnaurs chavronnas appelas chefs da 
gymnasa. Sauls ceux qui parviannant a vaincra las chefs da gymnase sont considaras 
comma da vrais antraTnaurs. La bataille na sera pas facile, si bian qua vous devrez faire 
preuve da bravDure at vdus lancer dans la CDmbat a corps perdu! 


C 


COMM ANDES PRINCIPALES 




Ecran superieur 


Bouton L 
Microphone 
Croix directionnelle ^ 


Ecran tactile 



□ Marque 

Bouton Y 
Bouton X 

Bouton R 


Bouton A 
Bouton B 

START 

SELECT 


* Si vous rabattez le couvercle de votre Nintendo DS durant la partie, il entrera automatiquement en 
mode veille. Rouvrez le couvercle du DS pour mettre fin au mode veille et pour continuer la partie. 


La croix 

directionnelle C 0 J .. Se deplacer sur le terrain ou deplacer le curseur sur les ecrans du menu. 

Bouton A.Chcisir un commandement, parler a une personne en face de vous ou faire 

defiler le texte. 

Bouton B.Retourner a I'ecran precedent cu annuler un commandement. 


* Si vous avez les Running Shoes [souliers de course], veus pouvez ccurir en maintenant 
enfonce le bouton B. 


Bouton X.Duvrir le menu [reportez-vous a la page 47]. 

Bouton Y.Utiliser un article ole que vous avez enregistre [voir page 54]. 

Bouton L ou R.Passer d'une selection a I'autre lorsque e'est possible [ne fonctionne pas si le mode 

bouton est regie a L=A], 

START.Demarrer le jeu, deplacer le curseur ou quitter la machine a sous. 

SELECT.Organiser ou changer les articles. 

Marque □.Le carre du haut represente I'ecran superieur tandis que le carre du bas 


represente I'ecran tactile. Lorsque le carre rouge est affiche, portez une attention a I'ecran 
tactile. Lorsque le carre bleu est affiche, portez une attention a I'ecran superieur. 

L'ecran tactile est utilise a divers moments au cours de I'aventure. Lorsque I'ecran tactile est active, 
touchez les icones ou faites-les glisser en fonction de la situation qui se presente. Dans le present 
mode d'emploi, un cadre orange entoure I'ecran superieur et un cadre rouge, I'ecran tactile. 















































COMMENCER UIME PARTIE 

1. Assurez-vous que votre console Nintendo DS est eteinte avant d'inserer la carte 
de jeu Pckemcn Platinum fermement dans la fente de jeu de la console Nintendo DS. 
Enfcncez la carte de jeu jusqu'a ce que vcus entendiez un « olio ». 

S. Lorsque vdus allumez le DS, I'ecran divertissement sur la sante et security s'affiche. 
Line fois que vcus avez lu et compris le ccntenu du message divertissement, 
tcuchez I'ecran tactile pour continuer 

□. Touchez le panneau Pckemcn Platinum sur I'ecran du menu DS pour commencer 
une partie. 

* Si le mode de demarrage de vctre ccnscle Nintendo DS est regie sur autDmatique, cette 
derniere etape ne sera pas requise. Pciur plus de details, referez-vcius au mode d'emplci du 
Nintendo DS inclus avec votre console DS. 

A. Appuyez sur le bouton A au START sur I'ecran titre pour commencer une partie. 


[Q^CommEncErLmETTpuyEllE'partie' 


Taut d'abard, le prafesseur Rowan vaus expliquera le jeu. Lorsque 
vcus avez termine la lecture, chaisissez « NDINFD NEEDED »[PAS 
BESDIN D'INFD] et appuyez sur le bautan A. 

* Une seule partie peut etre sauvegardee a la fois [un seul perscnnage 
principal]. Si vous choisissez « NEW GAME » et que vous avez deja une 
partie sauvegardee, vous ne pourrez pas faire une sauvegarde. Vous 
devrez effacer une partie sauvegardee si vous voulez recommencer 
la partie a partir du debut [vcir page 47]. 

® Choisissez le nom et le sexe de votre personnage 

Chaisissez le sexe. Utilisez la craix directiannelle paur mettre le sexe en surbrillance, 
puis appuyez sur le bautan A paur Ie selectianner Entrez le nam. Paur ce faire, tcuchez 
la lettre sur I'ecran tactile au utilisez la crcix directiannelle O paur mettre une lettre en 
surhrillance, puis appuyez sur le bautan A. Si vaus faites une erreup touchez « BACK » cu 
appuyez sur le bouton B pour reculer d'une lettre. Une fois le nam entre, chaisissez « DK » 
paur commencer vctre aventure! 

votra ncm de familla, vctra numarc da telephone, votre data da naissance, votre age, votre 
etablissement scolaire, votra adrassa electronique ou votra adresse postale lorsque vous 
communiquez avec d'autres parsonnas ou n'utilisez cas ransaignamants qua la ou ils na 
pauvant etre vus par d'autres parsonnas. 

* N'oubliez pas qua vctra sexe at vctra nom na pourront plus atra modifies par la suite. 



[^Continuer 


Continuez de jcuer depuis le dernier endroit que vcus avez 
sauvegarde [voir page 4B], 

* L'option « CONTINUE »[CCNTINUER] sera ajoutee au menu da depart 
apres avoir sauvegarde la partie. Vous pouvez sauvegarrier la partie 
an choisissant« GAVE » sur I'ecran du menu [vcir page 48]. 


Effacer une partie sauvegardee 


Paur effacer une partie sauvegardee, rendez-vcus a I'ecran titre. Ensuite, 
appuyez sur la crcix directiannelle, SELECT et le bautan B en meme temps. 

Une fais effacee, une partie sauvegardee NE peut PLUS etre recuperee. Faites 
attention lorsque vcus effacez une partie sauvegardee. [Tcus les Pckemcn et 
les articles s'effacercnt.] 



L'ECRAIM DU MENU mi 

Appuyez sur le boutDn X pour faire afficher I'ecran du menu. 

* A mesure que vous progresserez dans I'aventure, des options v 
I'ecran du menu. 

✓“N n-fWl-rTT 

iendront s'ajouter sur 

fjj rUKcUcA 



C'est I'endroit au sont enregistres tcus les renseignements sur les 
Pakeman que vaus vayez et que vaus capturez. Utilisez I'ecran tactile 
cu la crcix directiannelle O paur gerer votre Pakedex. La fcnction 
« SEARCH PDKeMDN » vous permet de rechercher un Pckemcn par 
sen ncm cu par sen numero. En plus de pouvoir examiner les donnees 
d'un Pckemcn, vous avez egalement la possibility d'entendre son cri, 
de savoir ou il vit et de connattre la difference de taille entre lui et vcus. 


[(yPDkEmprr 


Visualisez les renseignements concernant les Pckemcn de vctre 
greupe ou medifiez I'crdre des Pckemcn. Utilisez la croix directionnelle 
O pour mettre un Pckemcn en surhrillance, et appuyez sur le bouton 
A pour verifier le resume d'un Pckemcn, cu passer la commande d'un 
Pckemcn de vatre partie. Si un Pakeman a appris a se cacher [voir 
page 54], il peut etre selectianne paur etre utilise ici. 





IMJ|Si 


































[0a ac 1 


Vaus pauvez veus en BErvir pour EEnserver veb articlEB. CEUx-ci BEnt rbpartis autEmatiquEmEnt 
dans vatrE saE. Tauahez I'baran taatile eu appuyez sur Ie bautan gauahe eu drEit da la Eraix 
dirEEtiannEllE C 1 paur passer d'un baran a I'autre. 

Ranger les articles dans le sac 

Cuvraz vatrE saa, plaEEZ Ie EursEur sur I'artidE qua veub veuIez dbplaaer puis appuyez sur 
SELECT. PlaEEZ EnsuitE Ie EursEur a I'Endrait eu veub veuIez mEttre I'artiElE, puis appuyez sur 
SELECT eu sur Ie bautan A. II sst impaBsiblE de deplaaer un artiale dans une paahe diffbrente. 


[0 1 Vo t re TTDrrvfcar t erl' en t r am e u r ] 


CansultEZ vatrE aartE d'entraTneur. Au rests figurant das rEnsEignEmEnts aammE vatrE numers 
d'idantifiEatian, I'argEnt qua veub psssedez, Ie nambrE de Pskemsn qua veub avsz vub ainsi qua 
Ie tamps qua veub avsz passe a jausn En appuyant sur Ie bautan A, veub pauvsz bgalErriEnt vair 
Ie VErsa de la aartE. LarsquE veub aursz effeatue des eahanges au pris part a des Eambats, 
veub paurraz affiEhEr Ie nambrE d'eahanges de Pakbman avEE veb amis ainsi qua vstre fiahe de 
Eambats. Veub psurrez aussi vair asmbien de ahefs de gymnasE veub avsz vainaus ainsi qua Ieb 
insignEB qus veub aurez abtEnus, En tauahant I'bEran taEtils. 


[0 i 5auvegarder 


Veub peuvez sauvEgardEr une partis quand ban veub SEmblE, sauf pendant 
un aambat au un EanEaurs. En sblEEtiannant I'aptian « CONTINUE » du menu 
prinEipal, veub pauvez paursuivrE une partis a I'Endrait au veub I'avez 
sauvegardbE [repartez-vaus a la page A7]. 

* N'btEignsz pas la Eansale Nintends CS et ne retirez pas la Earte de jsu 
tant que Is praEessus de sauvegarde n'est pas terminb. 

* Avertissement: si veub sbleEtiannez I'aptian « NEW GAME »[NCUVELLE 
PARTIE] Et que veub avez dbja sauvegardb une partis, veub ne paurrez pas faire une autre 
sauvegarde [rEpartez-vaus a la page A7]. 


[QrOptiohs^et'sortie* 


Veub pauvez shanger EErtains parametres du jeu, aarnme la vitEBSE de dEfilement du texts Et 
Ie style de aambat. Appuyez sur Ieb bautans du haut Et du bas de la eraix dirEEtiannEllE c£> paur 
BblEEtiannsr un parambtre, puis sur Ieb bautans de la gauahs Et de la draite paur Ie modifier 
Apres avair madifib un parambtre, sblEatiannEZ I'aptian « CLOSE »[FERMER] au bas du menu, puis, 
a I'aide du bautan A, I'aptian « YES » paur enregistrer Ieb madifiaatians. SblEatiannEZ I'aptian « NC » 
paur annular Ieb madifiaatians. 

* Si Ie parambtre Battle Animatians [Animatian des eambats] est a « OFF »[CESACTIVE], Ieb 
aatiens dss Pakbman durant Ieb aambats ne sersnt indiquees sur I'baran qus beub la farme 
d'un texts. 

Appuyez sur Is bauten X eu sur Ie bautan B paur termer I'baran du menu. 



AU SUJET DES COMBATS 

ll y a deux sortes de combats. L'un ou vous combattez des Pokemon sauvages et I'autre 
ou vous combattez d'autres entraTneurs de Pokemon. Lorsque le combat commence, le 
Pokemon a la gauche de votre groupe de Pokemon apparaTtra en premier. Si vous gagnez 
le combat, tous les Pokemon ayant participe au combat recevront une portion des points 
d'experience [reportez-vous a la page 51]. Toutefois, si tous les Pokemon s'evanouissent, 
vous perdrez le combat, de I'argent et vous retournerez au dernier Pokemon Center 
que vous avez utilise. 


[0 1 Combattreles Pokemon^sauvages'e t les T entraineursTle 1 P5ke^^ 


Larsque veub travErsez des endrsits au vivent Ieb Pakbman, aamme des grattes au des zanes 
hsrbeusES, veub risquez de veub faire attaquer par des Pakbman sauvages. Larsque aela arrive, 
veub pauvez utiliser une Pakb Ball [au un autre type de balls] paur Ieb aapturer [repartez-vaus a 
la page S3]. 

Si veb yeux araisent eeux d'un entraTneur au que veub marahez en faee ds lui, ee dernier veub 
mettra au deli de Ie aambattre. Veub ne pauvsz bahappEr a un aambat aantre un EntraTneur de 
Pakbman. Le aambat be paursuivra jusqu'a ee que l'un de veub deux perde taus ses Pakbman. Si 
veub etes viatarisux, veub abtiendrez en rbaampEnsE un prix en argent. 

* Veub ne pauvez pas aapturer Ie Pakbman d'un adversaire. 

Pendant un aambat aantre un entraTneur Ie nambre de Pakbman que ahaaun de veub passbdEZ 
sera indiqub par un symbsle ®. 


[0 1 L' e c ra rv de*com blTt 1 



Sexe du Pokemon de I'adversair e | r— 

Nom du Pokemon 
de I'adversaire 

Les Pokemon que vous 
avez attrapes auront 
le symbole© 


■ Nive au du Pokemon de I'adversaire 
’- Nom du Pokemon 

Sexe du Pokemon 
Niveau du Pokemon 
HP du Pokemon 


Points 

d'experience 


HPdu Pokemon 
de I'adversaire 


HP .Sante des Pakbman. Larsque san HP [paints de viE, au PV] attaint 0, 

Ie Pakbman s'bvannuit Et ne peut plus aambattre. 

Points d'experience ... Indiquent Ieb paints d'expbrienae annaernant Is niveau aatuel. Larsque 
la jauge attaint san maximum, Ie niveau des Pakbman augments [repartez-vaus a la page SI]. 

































Pokemon du groupe 
adverse[pas 
affiche pendant un 
combat centre un 
Pokemon sauvage] 


Votre groupe de Pokemon 


Fight [Cnmbattre] .. Affichar les aapaaites das Pakaman. En ahaisir una paur attaquar. Chaqua 
aapaaite paut atra utilisee un aartain nambra da faia. Laraqua PP arrive a □, la Pakeman na paut 
plua utiliaar la aapaaite. 


Bag [Sac] .Cuvrir vatra aaa. Cas artialaa utilaa aant a vatra diapaaitian. 

Run [Ccurir] .Tantativa d'aahappar a un aambat. Vaua na pauvaz paa aahappar a un aambat 

aantra un antratnaur. 

Pokemon.Changer de Pakeman au aanaulter la fiahe reaapitulativa d'un Pakaman. 

® .Raparar las Paka Balia qui vibrant paraa qu'allas aantiannant daa Pakaman qui 


aant aur la paint de mantar a un niveau aupariaur 


[S^Pokemnn^changerjjeVokemdn ] 1 


Tauchez « PCKeMCN » ou choisissez « PCKeMCN » En utilisant la croix directicnnelle ‘O 5 at En 
appuyant sur Ie bouton A. Sur I'ecran suivant, choisissez Ie Pckemcn quE vaus vduIez 
changer EnsuitE, confirmez vctre ahaix an selectionnant« SHIFT ». 


[G^Lorsqu? Let ares ra Itere 


LarsquE vctre Pakaman sst attaque Et blesse par un adversaire, san etat paut an etre 
alters. Tautafais, vaus pauvaz utiliser vas artialss paur aider vatra Pakaman a guerir 
□u EnaarE, vaus pauvsz I'ammEnar au Pokemon CEntar la au il guerira tatalamEnt. 

Poison .Gala raduit graduallamant la HP d'un Pakaman pendant un aambat. Bi la 

prapagatian du paiaan n'aat paa arrataa, la HP aantinua da diminuar mama apras la fin du aambat. 
* Laraqu'un Pakaman aat arnpoisonna, I'aaran trambla at un aan be fait entendre. 

Confuse [Ccnfus] .Bi, pendant un aambat, un Pakaman aanfua utilise una aapaaite, il 

riaqua de a'attaquar lui-mame. Le Pakaman guerira quand il retaurnera a aa Poke Ball. 

Faint [EvancuissEmEnt] .Quand la HP d'un Pakaman attaint □, la Pakaman s'avanouit at na paut 

plua aambattra. 

Il existe d'autres problemes d'etat camme la Paralyze [Paralysie], Ie Sleep [Sommeil], les 
Frozen [Engelures], les Burn [Brulures] et plusieurs autres. 


(_ ATTRAPER DES POKeMDIM _J 

Vdus pouvez attraper un Pokemon sauvage avec les Poke Balls [reportez-vous a la page 
53]. Pendant un combat, touchez « BAG » ou selectionnez-le avec la croix directionnelle 
O, en appuyant sur A. Ensuite, choisissez « PDKe BALLS ». Choisissez la Poke Ball que 
vous voulez utiliser et lancez-la sur le Pokemon pour essayer de I'attraper. Apres avoir 
attrape le Pokemon, vous pouvez lui donner un surnom. 

* Bi vatra graupa da Pakaman aat aamplat avaa aix Pakaman, la nauvaau Pakaman aara 
autamatiquamant transfara au PC da qualqu'un [la ayatama da ataakaga da Pakaman]. 


[G 1 □ u t rouverT e? P □ k e itid m 


Les Pakeman habitent dans les aavernes Et les aires anuvertes d'herbE haute. Certains 
Pakeman sartent seulEment Ie matin au tard Ie sain Les Pakeman de type Water [Eau] 
peuvent apparaftre larsque vaus traversez un laa au un aaean en utilisant Ie HM Surf. 

Vaus pauvez aussi utiliser la Fishing Rad [Canne a peahe] au bard de I'eau au larsque vaus 
traversez I'eau, afin d'attraper un Pakeman. Appuyez sur Ie bautan A larsque «!» apparaft. 

Trues pour attraper des Pokemon 

Vaua davaz d'abard affaiblir la Pakaman an I'attaquant juaqu'a aa qua aan HP aait baa. Il aara plua 
faaila d'attrapar la Pakaman si vaua I'andarmaz, I'ampaiaannaz, ata. 

( ELEVER UIM POKeMOIM ~~) 


[<S^Poii^tsTl , experience 1 


LnrsquE vaus rempartez un aambat, Ie Pakeman qui a pris part au aambat repait des paints 
d'expErienae. Quand la jauge des paints d'expErienae attaint san niveau maximum, Ie niveau 
du Pakeman augmente. Dans un tel aas, les statistiques du Pakeman augmentent et aelui-ai 
peut apprendre plus tard une nauvelle aapaaite. 

Conseils sur la maniere d'elever un Pokemon 

Placaz la Pakaman dant vaua vaulaz hauaaar la nivaau dana la pramiar amplaaEmant de vatra 
graupa da Pakaman. Paaaaz a un autra Pakaman auaaitat qua vaua aammanaaz un aambat. Cana 
la maaura au vaua aartaz viatariaux du aambat, mama la Pakaman qui n'y a paa pria part raaavra 
una partia daa painta d'ExparianaE. En rapatant aaa atapaa, vaua pauvaz hauaaar pragraBBivamant 
la nivaau d'un Pakaman faible. 

Certains PDkEmDn EVDluent Et changent de forme a mesure qu'ils grandissent. Quand scin 
niveau augmente, un PcikEmcin peut EVEluer grace a I'utilisaticn de certains articles, s'il est 
Echange [repartez-vaus a la page S3], Etc. 


































[0 i Un T tBufxlB l PDk"emDn 1 


Si vcius laissEZ un couple de Pokemon dans une garderie que vcus rencontrez pendant vctre 
vcyage, il n'est pas impossible que vous trouviez un ceuf a votre retoun Si vous les gardez dans 
votre groupe suffisamment longtemps, les ceufs ecloront. 

( BA TIMEIVTS DE LA l/ILLE 

Dans la region de Sinnoh, il existe differentes sortes de batiments et de maisDns. 
Lorsque vous vdus deplacez, assurez-vous de bien tout verifier et de CDmmuniquer 
avec tous ceux que vous rencontrez. Vous obtiendrez ainsi de precieux 
renseignements. 


[Q^PokemonCenterlPC ] 1 


□ans ces centres, vos Pokemon blesses seront soignes gratuitement. 

Vous pouvez egalement utiliser le PC ici. Pour un entraiheur de Pokemon, un 
Pokemon Center est I'endroit le plus utile qui soit! 

* Vous pouvez communiquer avec vos amis lorsque vous etas dans des 
Pokemon Center 2F et B1F [reportez-vous a la page SB]. 

© Guerir vos Pokemon et utilisation des PC 

Confiez vos Pokemon a la dame qui se trouve derriere le comptoir pour qu'ils recuperent 
completement leur HP et leur PP. Ce plus, vos Pokemon qui se sont evanouis, qui ont ete 
empoisonnes, etc., recupereront completement. 

Brace a un PC, vous pouvez deposer ou retirer les Pokemon que vous avez captures. Vous 
pouvez aussi y stacker du courrier y modifier la Ball Capsule ou demander au professeur Rowan 
d'evaluer votre Pokedex. 

* Ces PC peuvent aussi se trouver dans les batiments proches d'un Pokemon Center. 


pS^PokeWr? 


Vous pourrez y acheter des articles qui vous aideront dans votre aventure. O'une ville a I'autre, 
les Poke Mart peuvent vendre des articles differents. En outre, le nombre d'insignes que vous 
avez en votre possession a une incidence sur ce que vous pouvez acheter. 


[0 w 5uper T CDncDurs^ 


Le Super concours Pokemon a lieu quelque part dans la region de Sinnoh. Les Pokemon peuvent 
prendre part au concours a I'aide de leurs charmes. Il existe cinq categories: Cesinvolture, 
Beaute, etc. Vos Pokemon participeront a trois types de concours: Arts visuels, Danse et 
52 Theatre. Vous pouvez meme concourir contre des amis grace a la communication CS sans fil 
[reportez-vous a la page BE]. 



0 d BattleTrDntier 


Une fois que vous avez vaincu I'Elite Four et le champion des Pokemon, vous pouvez vous rendre 
a la Battle Frontier un endroit ou ont lieu des combats de Pokemon. Vous pouvez aussi vous 
battre avec des amis a la Battle Frontier grace a la communication CS sans fil [reportez-vous a 
la page 73]. 


ARTICLES DIVERS 

Dans la region de Sinnoh, il existe differents types d'articles. Pendant votre voyage, 
vous devrez les trouver ou les acheter dans des magasins. 

Les articles peuvent ameliorer les statistiques des Pokemon, faciliter leur evolution ou avoir les 
proprietes ci-dessous. 

Repel [Repulsif] .... Empeche les Pokemon sauvages faibles d'attaquer dans un rayon de 1DD pas. 

rynmi I Ini 

Ces articles guerissent les Pokemon. 

Potion.Redonne la valeur ED au HP d'un Pokemon. 

Antidote.Euerit un Pokemon empoisonne. 

Elies sent indispensables peur capturer les Pekemen. Belon le genre de Pokemon 
rencontre, utilisez les differents types de Poke Balls pour accrriftre vos chances de les 
capturer 

Poke Ball.Permet d'attraper des Pokemon sauvages. 

Tout comme les machines techniques, les machines cachees permettent a vos Pokemon 
d'apprendre de nouvelles capacites. Alors qu'une machine technique ne peut servir qu'une 
seule fois, vous pouvez employer une machine cachee aussi souvent que vous le souhaitez. Les 
capacites que les Pokemon seront en mesure d'apprendre dependent de la famille a laquelle 
appartient le Pokemon. 

Certaines capacites peuvent aussi bien servir pendant un combat que sur le terrain. Elies 
peuvent meme etre utilisees sur le terrain lorsqu'un Pokemon qui a appris la capacite s'est 
evanoui. Il est a noter que les capacites des machines cachees ne peuvent pas etre utilisees 
sur le terrain tant que vous n'avez pas obtenu certains insignes de ggmnase. 


































Cut [Couper] 


Fly [Voler]. Vous ramane sur-lE-champ dans la villa ou vdus 

etiaz pracadammant. 

Capacites 

Flash [Faisceau de lumiErE] .. Eclaira das grDttES SDmbras. 


rVnMrrim^ ■ 

Las baias pauvant Etna tanuas par las Pokamon au sarvir a faira das Poffins. La ramassaga das baias 
fait disparaitra la planta, mais vdus pduvez samar las baias pDur faira pDussar da nDuvallas plantas. 
□ran Berry [BaiE d'Dran] ... Quand un Pokarnon ast an pDssassiDn da catta baia, il paut s'an sarvir 
pendant un CDmbat pDur ranDuvalar SDn HR 

© Poffins 

Las Poffins SDnt das friandisas qui amaliorant la condition d'un Pokarnon. A un nivaau plus alava, PDffin 
augmanta plus I'atat. Ei sa condition ast haute, un Pokamon banaficiara d'una rnaillaura cota dans un 
concours [raportaz-vous a la page EE]. Avant da pouvoir faira das Poffins, vous avaz basoin d'un moula 
a Poffins, qua vous obtiendrez au cours da votra vogaga. 

Commancaz par selectionner la baia a mattra dans un Poffin, puis touchaz I'acran tactile pour malangar 
la contanu du chaudron dans la sans da la flacha. Au debut, la fait da malangar trop vita aura pour affat 
da faira dabordar la pata. Par la suite, la fait da malangar trop lantamant aura pour affat da faira brular 
la Poffin. Evidammant, moins vous faraz dabordar la pata at brular un Poffin, miaux cala vaudra. Comma 
chaqua Pokamon a son Poffin favori, donnaz a votra Pokamon divarsas sortas da Poffins. 

Faites tanir votra courriar par votra Pokamon. Pour echangar das lattras, achangaz las Pokamon 
portaurs da courriar avac vos amis. 

Air Mail [CnumEr-avmn] .Article da papataria compranant das lattras avac motifs an coulaur. 


Articles qui pauvant sarvir a vous donnar la dassus dans un combat. 

X Attack [AttaquEX] .Haussa las statistiquas d'attaqua d'un Pokamon pendant un combat. 


K a y 1 11 a m™ [ A r t i c l esVsse nt i a l s ] 


Certains articles jouant un role da premier plan dans votra avantura. Certains da cas articles 
pauvant atra obtanus an cours de route. 

Pal Pad [CEntrE d'amis] .Vogaz las amis avac qui vous avez combattu ou achanga 

qualqua chose [raportaz-vous a la page 6A]. 


Town Map [CartE rEgionals] .Carta da la region da Einnoh. 

Fashion Case [TrnussE a la mada] .Pour ranger las accassoiras das Pokamon. 

Explorer Kit [TroussE d'ExplnratiDn] .Donne accas a ca qui sa trouva sous la surface 

[raportaz-vous a la page El]. 

Vs. Recorder.Enragistra vos combats. 


[(^V^RECDraErTEnrEgistrELirr 


Enragistra las combats qua vous livraz avec vos amis a I'aida da la Connexion Wi-Fi Nintendo ou 
dans la Battle Frontier [raportaz-vous a la page 73]. Vous pouvaz faira atalaga da vos faits de 
guerre an montrant vos videos da combat aux autras antraTnaurs. Pour ca faira, visitaz la coin 
das Battle Video situa au 3a ataga du Blobal Terminal [raportaz-vous a la page BE]. 

* Vous na pouvaz consarvar qu'una saula Battle Video a la fois. Si vous 
sauvagardaz una Battle Video, vous acrasaz la pracadantE. Par 
consequent, utilisaz catte fonction avac prudanca. En ravancha, vous 
pouvaz sauvagardar jusqu'a trois Battle Video das autras antraTnaurs. 

* Pour jouar an ligna, il ast nacassaira da disposer d'un routaur sans fil at 
d'un accas a Intarnat hauta vitassa. 

© Sauvegarder une Battle Video d'un combat livre contre un ami 

Apras avoir combattu contra un ami, vous varrez s'affichar la massaga « Press the A Button tD 
save a Battle Video of this battle »[Appugaz sur la bouton A pour sauvegarder una video du combat]. 
Appugez sur le bouton A pour sauvegarder la Battle Video dans votre Vs. Recorder. 

© Sauvegarder une Battle Video d'un combat mene dans Battle Frontier 

A tissue du combat, vous verrez I'acran s'affichar a droite. Selactionnaz « RECCRO », puis « YES » 
pour sauvagardar la Battle Video. 

© Regarder les Battle Video sauvegardees 

Ealactionnaz la Vs. Recorder dans la pocha KEY ITEMS [ARTICLES 
ESSENTIELS]. Touchaz I'acran tactile, puis, lorsqua vous vogaz I'acran a 
droite, touchaz « MY VIDEO »[MA VICED] pour regarder votra video da 
combat ou touchaz « DTHER VICEDS »[DTHER VICEDS] pour regarder Dallas 
das autras antraTnaurs qua vous avaz sauvagardaas an allant dans Blobal 
Terminal [raportaz-vous a la page 71]. Touchaz ansuita la bouton ► pour 
damarrar la lecture da la video. 

Effacer des enregistrements 

Efface las Battle Video qua vous avaz sauvagardaas. Pour ca faira, salactionnaz la video qua vous 
souhaitaz effacer puis touchaz « YES ». 












































C MIGRER DES POKeMOIM A PARTIR DU GBA y 

Vdus pouvez migrer les Pokemon captures a I'aide des versions Ruby, Sapphire, Emerald, 
FireRed et LeafGreen du jeu Pokemon Game Bey Advance [collectivement appelees 
plus bas Serie Pokemon GBA] dans la version Platinum. Les Pokemon migres sont places 
dans le Pal Park. Vous pourrez les capturer a cet endroit. 

* Dans la version Platinum, vous auraz basoin d'obtanir la National Pokedex pour migrer un 
Pokemon. Pour y arriver assuraz-vous da bian voir tous las Pokemon enumeres dans la 
Sinnoh Pokadex. 


[©^Comment migreiM/otrE^PokEiTiWGBA 1 


O Assurez-VDUs que VDtre Nintendo BS est eteint. Inserez une carte 
de jeu Pokemon Platinum dans la fente pour carte de jeu a I'arriere 
de votre console et poussez-la jusqu'a ce que vous entendiez un 
« olio ». Ensuite, inserez la cartouche de jeu GBA de la serie 
PDkemDn dans la fente de cartouche de jeu du Nintendo DS et 
poussez-la jusqu'a ce que vdus entendiez un « olio ». 

0 Touchez le panneau Pokemon Platinum sur I'ecran du menu DS pour commencer une partie. 

0 Choisissez « MIGRATE FRGM [NGM DE LA VERGIGN]» sur I'ecran titre. 

* L'ecran a droite indiqua quand la version Pokemon Emerald est utilisee. 

O Touchez « YE5 » quand on vous demande si vdus SDuhaitez migrer un PDkemDn a partir 
de la cartouche de jeu [nom de la version] de [votre nom]. Pour terminer la migration, 
touchez « YEB »lorsque vous voyez s'afficher le message « Pokemon CANNGT be 
returned to the Game Boy Advance Game Pak. Make Pokemon migrate to the Pokemon 
Platinum Game Card? »[Une fDis migres, les Pokemon NE peuvent PLUS etre replaces 
dans la cartouche de jeu Game Boy Advance. BDuhaitez-VDUs vraiment migrer le 
PokemDn sur la carte BB PDkemDn Platinum?] 

© Les PDkemon que vdus pDuvez migrer seront affiches. Touchez un Pokemon pour le 
chDisir et tDuchez-le a nouveau pour annuler VDtre choix. Vdus pDuvez seulement migrer 
six Pokemon par jDur [BA heures] par carte de jeu. Le jeu procedera autDmatiquement une 
fois que vous aurez choisi six Pokemon a migrer 

© 5i vous tDuchez « YEB », le Pokemon migrera vers Pokemon Platinum, 
comme le rrontre I'ecran de droite. Bi vdus tDuchez « NB », vdus 
annulerez le processus de migration. Apres avoir choisi «YEB », 
redemarrez le jeu et visitez le Pal Park pour voir le Pokemon que vous 
avez migre. 




* Les PDkemDn qui detiennent du CDurrier du qui Dnt appris une capacite cachee ne peuvent pas migrer 

* Les Pokemon migres sont supprimes de la cartouche de jeu GBA de la serie Pokemon. Goyez 
prudent. Une fois qu'un Pokemon a migre, il ne peut plus retourner sur la cartouche de jeu 
originate GBA de la serie Pokemon. 

© Le Pal Park offre une competition pour voir la vitesse a laquelle vous pouvez attraper six 
Pokemon. Bn vous donne six Park Balls avant de commencer la competition. Les Pokemon 
migres apparaitront au Pal Park. Lancez vds Park Balls pour attraper six PDkemon. VDtre 
resultat dependra du temps qu'il vdus aura fallu pour attraper les six PDkemDn. 

* Un nouveau Pokemon ne peut pas migrer avant que vous ayez termine d'attraper les six 
Pokemon qui sont deja dans le Pal Park. 

Il est impossible de migrer plus de six Pokemon par jour. 

Lorsque vous voyez s'afficher le message « Pokemon cannot be made 
to migrate for BA hours », vous ne pouvez plus migrer de Pokemon 
avant BA heures, meme si vous modifiez les parametres de I'hortoge 
de la console Nintendo BB ou si vous essay ez de continuer le jeu 
Pokemon Platinum sur une autre console. Lorsque vous voyez I'ecran 
affiche a droite, selectionnez « YEB » et attendez BA heures. 



( IIVSIGMES ET CHEFS DE GYMIVASE ) 


Il y a un chef dans chacun des gymnases pour Pokemon. Bi vous reussissez a vaincre un chef 
de gymnase, vous recevrez un insigne officiel de la ligue des Pokemon comme preuve de votre 
impressionnante victoire. Le fait de porter cet insigne vous permettra d'utiliser sur le terrain des 
capacites cachees qu'il vous aurait ete impossible d'utiliser auparavant, meme si votre Pokemon 
les avait apprises. Le nombre d'insignes que vous obtenez determine a quel niveau appartiennent 
les Pokemon echanges qui obeiront a vos ordres. 


□ .....jusqu'au niveau IB 
6..jusqu'au niveau 7B 


...jusqu'au niveau BB 
...a tous les niveaux 


4 ..jusqu'au niveau BB 




Vous permet de Rock Smash [fracasser un rocher], 
meme quand vous ne livrez pas de combat. 

Vous permet de Gut [couper], meme quand vous ne livrez pas de combat. 


^ Eterna City Gym / Gardenia FOREST BADGE 
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MODES OE JEU EIM COMMUNICATION 

Vous pDuvez connecter les consoles Nintendo DS en utilisant la communication sans 
fil. Vous pouvez aussi vous connecter a une personne qui vit loin en utilisant la CWF 
Nintendo. Verifiez les pages suivantes pour plus d'information. 

* II Est a rioter que, mime si la version Pokemon Platinum peut communiquer avec les versions 
Diamond et Pearl, certaines fonctions sans fil sont propres a la version Platinum. 


. . 

Au deuxieme etage du Pokemon Center; vous verrez le comptoir Union Room, le comptoir 
Colosseum et la reception Trainer Sign [la ou vous pouvez signer au recto de votre 
carte d'entraTneur], 

® Pokemon Wireless Club Union Room 

L'Union Room est la salle ou les gens se rassemblent pour combattre, 
echanger des Pokemon et communiquer entre eux. Vous devez 
vous inscrire au comptoir Union Room et sauvegarder votre partie 
avant d'entrer Une fois a I'interieur appugez sur le bouton A lorsque 
vous vous trouvez en face de quelqu'un pour lui parler. Vous pouvez 
utiliser de nombreuses fonctions dans I'Union Room, notamment la 
fonction Communiquer. 



* Si vous echangez un Pokemon, vous aurez la possibility d'ajouter dans votre Centre d'amis le 
joueur avec qui vous avez fait I'echange [reportez-vous a la page BA]. 


Greet[Rencontrer] 

Montrez votre carte d'entraTneur [Trainer Card] aux choisir entre 
autres. Appugez sur le bouton B pour terminer tpQ j s typBg 

Draw [Dessiner] de crau ° ns 

□essinez une photo avec un maximum de cinq amis. Les Dessiner ici. 
gens qui participent seront affiches sur I'ecran superieur 

Quitter 

Battle [Combat] ledessin. 

Cans le cas d'un combat simple [reportez-vous a la page 
Bl], choisissez deux Pokemon qui sont de niveau BC ou 
moins. Choisissez votre Pokemon, puis selectionnez 
« CDNFIRM »[CDNFIRMER] pour commencer le combat. 

* Vous devez avoir au moins deux Pokemon qui sont de niveau 3D ou moins 
dans votre groupe pour participer a un combat dans I'Unicn Room. 


Toucher ceci pour 
changer de couleurs. 



Trade[Echanger] 

Echangez des Pokemon avec vos amis. Parlez aux autres joueurs 
pour leur offrir d'echanger des Pokemon. Ce plus, vous pouvez 
recevoir des off res d'autres joueurs pour echanger des Pokemon. 

Quand les joueurs acceptent I'echange, I'ecran a droite s'affiche. 

A I'aide de la croix directionnelle O, choisissez un Pokemon que vous 
voulez offrir en echange. Choisissez « TRACE » quand vous savez quel 
Pokemon vous voulez echanger 
Une fois que I'autre joueur a choisi un Pokemon a echanger choisissez « YES », puis appugez 
sur le bouton A pour effectuer I'echange. 

* Les Pokemon qui se develcppent quand ils sont echanges se develcpperont a ce moment. 
Une fois I'echange termine, choisissez « Quit» pour retourner dans I'Union Room. 

* Les Pokemon sont sauvegardes quand I'echange est termine. 

□□nnez un article a tenir a un Pckerrmn avant de I'echanger! 

Vous pouvez donner un article a tenir a votre Pokemon avant de I'echanger N'oubliez pas que 
certains Pokemon se developperont en echangeant des articles de cette maniere. 

Melange de resultats [jusqu'a cinq joueurs] 

Vous pouvez echanger vos divers resultats avec un maximum de A 
amis. Une fois que les resultats sont melanges avec ceux de vos amis 
les resultats de ces amis auront une chance d'etre diffuses a la tele 
dans le jeu. Pour melanger les resultats, parlez a la personne avec 
laquelle vous aimeriez melanger vos resultats. Vous pouvez aussi 
accepter des cffres de melange de resultats avec d'autres joueurs. 

Une fois que chaque joueur est pret a faire le melange, I'ecran a 
droite s'affichera. 

Les autres joueurs peuvent aussi participer au melange de resultats s'ils sont dans I'Union 
Room. Le joueur qui figure en tete de liste devra appuger sur le bouton A quand tous les 
joueurs participant au melange de resultats seront entres. Quand le melange est fait, tous 
les joueurs retournent dans I'Union Room. 


























Spin Trade [jusqu'a cinq joue 
* Uniquement dans la version Pokeirmn Platinum 

Echangez des ceufs de Pekemon avec vas amis. II vdlis sera 
impassible de saveir quels ceufs vaus abtiendrez tant que I'eahange 
ne sera pas termine. Paur fairs un Spin Trade, parlez a la persenne 
avea qui vaus vaulez faire un echange. Vaus pauvez egalement 
aaaepter les affres de Spin Trade que d'autres vaus ant faites. 
Larsque ahaque jaueur est pret a praceder a I'eahange, I'earan a 
draite s'affiahera. D'autres jaueurs, s'ils se trauvent dans I'Unian 
Room, peuvent prendre part au Spin Trade. Le jaueur qui figure 
en tete de lists dait appuger sur le bautan A une fais que taus les 
autres partiaipants sant entres. 


Durant le Spin Trade, tauahez I'earan tactile paur faire taurner les 
ceufs. Une fais le Spin Trade termine, taus les jaueurs retaurnent 
dans I'Unian Raam. De qui est amusant, a'est de ne pas savair quel 
genre d'ceuf vaus avez abtenu avant I'ealasian. 



Zone Prime 
Si vos mufs se trauvent 
sur une zone designee, 
vous recevrez une baie! 


Communiquer [tout le monde dans I'Union Room] 

Vaus pauvez envager des messages a des persannes qui sant dans 
I'Unian Raam. Appugez sur le bautan X paur affiaher le menu Unian 
Raam et ahaisissez « CHAT »lists au sammet. Creez un message en 
ahaisissant un mat paur ahaque balte de texte. Larsque le sgmbale 
4 ► est affiahe, vaus pauvez ahanger la phrase en appugant a draite 
au a gauahe sur la araix direatiannelle. 



Les mats qui peuvent etre entres dans la bdfte de texte sent categorises par graupes de 
sujets. Chaisissez une bdite de texte a I'aide de la araix direatiannelle et en appugant sur 
le bautan A. Ensuite, ahaisissez un greupe de sujets. Quand vaus aurez ahaisi le graupe 
en appugant sur le bautan A, vaus trauverez les mats aannexes a se greupe. Touahez 
I'earan taatile peur ahanger la liste entre les deux modes suivants. 


Made Graupe.Rechercher un mat du graupe de sujets. 

Made ABC.Reeheraher un made par ardre alphabetique. 

Quitter I'Union Room 

Sautez sur le csrcle jauns pciur quitter I'Union Room. 



E au A jaueurs peuvent s'aff ranter iai. D'abord, ahaisissez un tgpe de aombat, ensuite, 
ahaisissez un Cup. Les Pokemon dans un aombat sant determines par le Cup ahaisi. 

Vous pouvez utiliser n'importe quel Pokemon si vous shoisissez « ND RESTRICTIONS » 

[PAS DE RESTRICTIONS], 

* Apres un aombat, vous avez la possibility d'enregistrer dans votre Centre d'amis le jaueur 
aontre qui vous avez aombattu [reportez-vous a la page BA]. 

Two-Player Battle [Combat a deux joueurs] 

Single Battle [Combat simple] ... Chaisissez un Pokemon ahaaun pour le combat. 

Double Battle [Combat double]. . .Choisissez deux Pokemon chacun pour le combat 

Mix Battle [Combat melange] .Choisissez trois Pokeman. Chaque entraiheur 

choisit un des Pokemon de I'adversaire, le melange avec son graupe et 
ensuite, affronte I'autre entraiheur 

O Deaidez qui deviendra le chef « BECDME LEADER » [DEVENIR LE 
CHEF] apres avoir sauvegarde la partie. L'autre jaueur devra 
choisir « JOIN GRDUP »[SE JOINDRE AU GRDUPE], Apres avoir 
selectbnne vetre adversaire, appugez sur le beuten A peur 
cenfirmer vetre decision. 

© Un combat debutera une fais que chaque jaueur avancera sur le bon endroit, situe a 
la draite et a la gauche de la salle. Quand vdus jDuez dans Mix Battle, le combat debutera 
quand vdus aurez chDisi un PDkemDn a changer Pour quitter le combat, chDisissez 
« RUN ». Vdus pouvez quitter Ie Celesseum en utilisant la sortie en has de la salle. 

Four-Player Battle [Combat a quatre joueurs] 

Multi Battle [Combat sn mode multijouaur]. . .Quatre joueurs seront regraupes en deux equipes. 
Chaque joueur utilise un Pokemon. 

* Afin de pouvoir entrer dans le Cdcisseurn, chaque joueur doit avoir trais Pokemon ou plus 
dans son groupe. 

® Sous la surface [jusqu'a 8 joueurs] 

Vdus pouvez jouer sdus la surface. En effet, ilexiste sdus la region de Sinnoh un vaste reseau de 
SDuterrains. Pour acceder a ce reseau, vdus aurez besoin de la Trausse d'exploration que vdus 
aurez Dbtenue pendant votre voyage. Appuyez sur le bouton X pour voir le menu options. 


Traps [PiEgas] .Posez un piege. Vous pouvez aussi creuser des trous dans les murs 

a I'aide de la perceuse. Vous pouvez venir en aide a quelqu'un tombe dans un piege en lui parlant. 
Spheres [Spheres] .Si vdus enterrez des Spheres, elles pciusserant. 
































Goads [Biens] . 

Treasures [Trisnrs].. 
Your Name [Vntre rmm] 
Go Up [Alter en haut]_ 



Les tresors que veus avsz trouves snnt entrepcises iEi. 
Consulter ves resultats dans Underground [Beue la surface]. 
REmantEr a la surfaEE. 


Base secrete 

Veus pouvez creer vntre bass secrete cu veus 
veuIez. TEut ee quE veus avsz a fairs, E'Est 
d'utilisEr vctre pErEEUSE En faisant faEE a un mun 
Veus peuvez deccrer vctre bass secrete avEE 
dss biens qus veus avEZ ramasses En utilisant Ie 
PC a I'interieur de la basa secrete. 



Radar 

Le point rouge, 
c'estvous. Le 
carre rouge, 
c'estvotre 
base secrete. 


Creuser pour trouvar des tresors enterres 

Cans Seus la surface, an trcuve dss artialES caches un peu partaut dans Ies murs. 
Regardez Ie Radar paur y vair Ies points jaunes. Ce sant Ies endroits ou dss abjEts sant 
EaahES. Quand veus veus approchez dss points jaunes du Radar tauahEZ I'ecran tactile 
paur vair I'EmplaEEmEnt sxaat du tresor Tenez-vous debcut a cate du mur au veus avaz 
vu Ie paint Et appuyez sur Ie bautan A paur aammEnaEr a creuser Ebtenez dss spheres 
Et dES tresors En utilisant la massa Et la piaahE avant qus la raahE ns tambE. 


Force du mur 


Tresor* 



Masse 

[forte capacite de creusement] 
Pioche 

[faible capacite de creusement] 


© Super concours [E a A joueurs] 

Vaus pauvaz partiaipEr au aanaaurs avec vas amis [reportez-vous 
a la pays SE]. Taut d'abard, parlsz a la receptionniste qui se trauvs 
dans Ie aain gauahE de la sails. EnsuitE, ahaisissEZ la categorie 
at Ie Pckemcn qus vaus veuIez utiliser Eecidez qui deviendra Ie 
ahef. Ensuits, demandez a taut Ie mcnde de ahaisir « JOIN GRCUP » 
[SE JCINDRE AU ERCUPE], Le aanaaurs aammEnaE quand taus Ies 
jauEurs sant prsts. 



© Preparer des PDffins [jusqu'a i* joueurs] 

Prsparsz dss Paffins avsa vas amis [rspartEZ-vaus a la pays SA], 
Parlsz a la dams ds la Maisan du Puffin qui se trauvs prds ds la Sails 
ds aanaaurs. Lursqus I'daran a draits s'affiahE, SElEEtiannsz «IN A 
BRCUP »[CANS UN ERUUPE], Aprds avuir sauvEgards, ddaidEZ qui va 
dEvsnir Ie ahEf puis dsmandEZ a quslqu'un d'autrs ds sslEatiannEr 
« JEIN GREUP »[SE JEINDRE AU GREUPE], La prsparatian dss Paffins 
aammEnaE quand taus Ies jausurs sant prats. 

Erreur de communication 

II arrivE parfais qu'uns Errsur se pruduisE, aamms dans I'Earan a 
draitE, psndant la aammuniaatian. LarsquE asla se praduit, appuysz 
sur Ie bautan A paur rsvEnir au dErnisr andrait sauvEgardh. 


fS^ConrTexiorvWi^Fmin^nW 


Graas a la CannExian Wi-Fi [CWF] NintEnda, vaus pauvaz jauar avsa un ami par 

I'intErmEdiairE d'lntEmet. 

II Exista quatrs fapuns ds jauar a I'aids da la CWF Nintanda: 

■ Livrez des combats, echangez, preparez des Poffins, visitez la Wi-Fi 
Plaza ou communiquez avec la fonction vocale avec les amis que vous avez 
enregistres dans votre Centre d'amis. Vous pouvez aussi vous battre 
avec des amis a la Battle Frontier [reportez-vous a la page 73]. 

■ Echangez vos Pokemon avec d'autres entraTneurs dans le Global 
Terminal et vogez vos resultats [reportez-vous a la page 66]. 

■ Jouez a des jeux avec d'autres entraTneurs a la Wi-Fi Plaza 
et jouez avec les Tap Tog [reportez-vous a la page 73]. 

■ Engagez le combat avec d'autres entraTneurs dans la salle de 
combat Wi-Fi de la Battle Tower [reportez-vous a la page 73]. 

* Quand vaus utilisez la CWF Nintendo, vatre nam d'entratneur at les surnems de ves Pekemon 
pourront etre lus par tout le monde. Comme les joueurs sant libres d'utiliser ou non leur vrai 
nam, nous vous demandons de ne pas utiliser de termes injurieux. 

* La CWF peut a n'importe quel moment et sans avertissement ne plus etre operationnelle. 
Nous veus demandons de faire preuve de comprehension. 
























© Configurer la CWF Nintendo 

O Veus aurez besein d'etablir une cennexien Internet a haute 
vitesse peur utiliser la CWF Nintendo. Bur le menu de depart, 
cheisissez « NINTENDC WFC BETTINGS »[CONFIGURATION DE LA 
CWF NINTENDO] peur acceder aux parametres de cenfiguratien. 

Peur en savoir plus a ce sujet, censultez le mode d'emploi de la CWF 

Nintendo que vous trouverez a I'adresse vwvwnintendo.com/consumer/manuals. 

* Bi vous changez les parametres de votre Nintendo CS et du jeu Pokemon Version Platinum, 
vous devrez recommencer la configuration. L'enregistrement sur le Centre d'amis s'effacera 
egalement [reportez-vous a la page ES]. 

© Demarrez et ccntinuez vctre partie. Visitez le Pokemcn Wi-Fi Club a B1F du Pekemen 
Center le Glcbal Terminal cu la Battle Tcwer peur chtenir vctre prepre cede d'ami. 

* Vous ne pourrez pas vous connecter a la CWF Nintendo sans cede d'ami. 

5i vdus ne pouvez pas vous connecter 
Bi la connexion a la CWF Nintendo est impossible, vous verrez 
s'afficher un code et un message d'erreur Bi cela se produit, 
censultez le mede d'emplei de la CWF Nintendo que veus treuverez 
a I'adresse www.nintende.cem/censumer/manuals. 

© Pokemon Center [B1F] 

En utilisant la CWF Nintendo, vous pouvez participer a un combat, echanger ou communiquer 
avec la fenctien vocale avec les amis dont vous avez enregistre le code dans votre Centre 
d'amis [repertez-veus a la page ES]. 

© Centre d'amis 

Veus peuvez enregistrer le jeueur avec lequel veus avez fait un 
cembat eu echange en utilisant la cemmunicatien sans fil [reportez- 
vous aux pages BB et BI], Veus pouvez aussi entrer manuellement les 
codes d'amis de vos amis. 

* Veus n'Echangerez pas da codas d'amis apras un combat dans I'Union 
Room Battle. 

Consulter la liste d'amis 

Consultez les codes d'amis que vous avez enregistres. Ici, vous retrouverez aussi les details 
sur les interactions avec vos amis. Vous peuvez egalement reecrire ou effacer les nems 
des cedes d'amis. Veus peuvez enregistrer un maximum de BB cedes d'amis sur vetre 
Centre d'amis. 





PDur anragistrar la coda qu'un ami vdus a donna, antraz tout d'abord la ncirn da cat ami, puis 
saisissaz son coda d'ami da IB chiffras. 

* La coda d'ami ast utilise a das fins da sacurita, car il vous permet da na jouar qu'avac das parsonnas 
qua vous connaissaz bian. Bi vous affichez votre coda d'ami sur un babillard ou si vous la divulguaz 

a das atrengars, vous risquez da racavoir das donnaas modifiaas ou da lira das mots injurieux. Par 
consequent, na divulguaz pas votra coda d'ami a das inconnus. 

Votre code d'ami 

Consultaz votra coda d'ami. 

* PDur obtanir votra coda d'ami, vous davaz vous connactar a la CWF Nintendo. 

* Bi vdus affacaz une partia sauvagardaa at qua vdus racommancaz a zara, votra CDda d'ami 
sera agalamant Efface. En Dutra, tDus las ransaignamants qua vdus avaz anragistras dans 
votra Centra d'amis saront aussi Effaces. 

© Pokemon Wi-Fi Club 

Parlaz au racaptionnista du bureau central situa au sdus-sdI du Pokemon Canter. Una fois qua 
vous auraz raussi a vous connactar a la CWF Nintendo, vous varraz s'affichar I'acran Pokamon 
Wi-Fi Club. Ca club vous parmat da joindra d'autras parsonnas avac qui vous pouvaz vous battre, 
achangar das Pokamon, preparer das Poffins, visiter la Battle Frontier jouar a das mini-jaux dans 
la Wi-Fi Plaza at communiquar avac la function vocala. Vous varraz votra atat sur I'acran 
superiaur at calui da votra ami sur I'acran tactile. 

* Pour activar du dasactivar la fDnction VDcala, appugaz sur la bouton X. 

* II n'ast possible da jouar qu'a certains jaux saulamant si las daux consolas connactaas sont 
dotaas da la version Platinum. 


L'etat de VDtre ami s'affichera comme suit: 


mu 

MM 

a® 


.Invitation a prendre part a un combat/ 
En train da livrar un combat 
.Invitation a prandra part a un achanga/ 
En train d'affactuar un achanga 
.Invitation a prandra part a una racatta/ 
En train da faira una racatta 


®ii 

hi . 


.Invitation a prendre part a un Plaza 
Gama/En train da participer a un 
Plaza Gama 
.Fonction vocala/ 

Fcncticn vccala dasactivaa 
.En attanta 


SO- . .Invitation a sa randra a la Battle 
Frontiar/Gans la Battle Frontier 


m 


.Ne satisfais pas aux ExigEncES du 
jau. Poursuivaz VDtra avantura. 


Bi vdus tDuchaz la nDim d'un ami sur I'acran tactile, sas rasultats da jaux at da Battle Frontier 
[reportaz-vous a la page 73] s'afficharont. TDuchaz « CLDBE »[FERMER] du appuyaz sur la 
bouton A ou B pour revanir a I'andrDit du vdus atiez. 

* Las rasultats da Battle Frontier na s'affichant qua lorsqua vdus avaz visita la Battle Frontier 

























Quand vaus chaisissez un ami qui ast an attanta, I'aptian « VOICE CHAT » vaus permet da 
□□nvarsar avac lui a I'aida du micraphana larsqua vaus appuyez sun la bautan A. Chaisissez 
aette aptian paur aammanaar una sessian da aammuniaatian vaaale. Appuyez sun la bautan A 
au B, puis selecticnnez « YES » paur mattra fin a la aammuniaatian. 

* Si la valuma ast trap fart, baissaz-la sur la aansala Nintanda CS. 

■ Inviter des amis 

Larsqua vaus vaulaz inviter das parsannas a intaragir avaa vaus, randaz-vaus dans la PC 
du Pakeman Wi-Fi Club, puis appuyez sur le bautan A. Vaus pauvaz ahaisir Paativita a laqualle 
vaus aimeriez qua las autras partiaipant, an la selectiannant dans la menu qui s'affiche. 
Larsqua vaus sauhaitaz annular una invitatian, appuyez sur la bautan A au B, puis 
salaatiannaz « YES ». 

■ Appliquer [aux amis qui lancent une invitation a un combat ou a un echange] 

Las amis pauvant inviter d'autres parsannas a prendre part a un aambat au a un echange. 
L'invitatian s'affiaha sur Paaran superieur Si vaus sauhaitaz aecepter Pinvitatian, appraahaz 
un ami at appuyez sur la bautan A paur parler a set ami. 

Quitter le Pokemon Wi-Fi Club 

Paur quitter la Pakaman Wi-Fi Club, il vaus suffit da sartir da la piece. 


[Q^GlobalTerminal 1 


Vaus pauvaz aansultar las resultats d'un antraTnaur at echanger das Pakaman avaa das 
antraTnaurs du manda antiar grace a la CWF Nintanda at au Glabal Terminal da Jubilife. 

* Las rasultats televerses pauvant etre effaces sans preavis. 

ler etage He etage 3e etage 

Glabal Trade Station [voir page G7] Bax Data [voir page 71] Battle Video [voir page 71] 

Trainer Rankings [voir page 71] Dress-Up Data [voir page 71] 

Battle Video Rankings [voir page 71] 


GTS Reception Counter 
Geonet 



Vers le Be etage 

Vers le 3e etage 
Battle Video Rankings 


Trainer Rankings 


® Global Trade Station [GTS] 

Vdus pciuvez echanger des Pckemcn aveE des entralheurs du mcnde Enter a I'aide da la CWF 
NintEndu. PEur entrer parlsz au receptianniste da la GTS, puis sauvegardez vatra partis. 
LarsquE vaus vayaz I'ecran affiche dans la partia inferieure draita, selecticnnez « YES ». 

* Veus n'avEZ pas besnin d'Enregistrer Ies cndES d'amis pnur utiliser la GTS. 


Deposit Pokemon [Pokemon de depot] 

MEttEZ sn depat Ies Pckemcn qua vcus aimariaz echanger Les Pckemcn sarcnt 
echanges si quElqu'un accepte vcs ccnditicns. Chcisissaz cstta cpticn pcur 
ccmmEncEr Ie precede d'echange GTS. 

* Les Pnkemnn qui sent echanges avsc succes au rrrayen de la GTS sent irrecuperables. 

O Cans vetrs graupe cu vetre belts, chaisissEZ un PakEman quE 

vaus sauhaitez EchangEr UtilisEZ la araix dirEctiannEllE 'O 3 paur 
deplacEr Ie aursEur UtilisEZ ^ ^ paur fairs dEfilsr Ies baltss. 

* Veus pnuvez mettre en dhpet un seuI PakEmnn a la fnis. REprsnEZ Ie 
P nkEmnn si vnus veuIez nffrir un PnkEmnn different en Echange. 

© Chaisissez un PakEman que vaus aimeriez reaevair en Echange 
du Pakeman que vaus avez mis en depat. Une fais que vaus 
avez mis un Pakeman en depat, vaus avez termine paur le 
mament. Si quelqu'un aaaepte vas aanditians, vatre Pakeman 
sera autamatiquement Echange. 

* SeuIs Ies PnkEmnn qui sent enregistres dans vntre PnkEdex peuvent 
§tre entres en tant que ennditinns pnur un Echange GTS. 

* Une fnis qu'un PnkEmnn a EtE mis en depSt, I'enhangE peut avnir lieu memE 
si la CWF Nintendn ne fnnctinnne pas. 

* II y a un risque que Ie PnkEmnn disparaisse si vnus ne retnurnez pas a la GTS pendant une 
grande pErinde. N'nubliez pas d'aller VErifier I'etat des PnkEmnn de temps en temps. 

* « SUMMARY » Est affiche sur Ie menu quand un Echange n'a pas EtE fait centre vntre 
PnkEmnn en depfit. Chnisissez « TAKE BACK » si vnus vnulez reprEndre vntre PnkEmnn. 











































Vdus pDuvez cherchEr le Pokemon que veus VEulez parmi les 
PokemDn enregistres, par persEnne. NErmalement, seulementtrEis 
Pokemon sonttrouves par reEherEhe, sans egard au nambre de 
PEkemEn enregistres par les gens. Teutefais, le nambre de Pokemon 
que veus pauvez reEheraher augmente quelques jaurs apres un 
echange reussi, ainsi qu'apres avair affert un PokemDn en echange. 
Entrez les aanditians du Pakeman que veus reEherehez. 



* Beuls les Pakaman qui sEnt deja enregistres dans vetre Pekedex peuvent etre entres en 
tant que conditions paur une recherche GTB. 

Entrez les criteres de recherche et chcisissez « SEARCH » pcur trcuver un Pekemen 
qui repond a ves criteres. Si aucun Pekemen ne repond a ves criteres, le message 
« Nane were feund » s'affichera. Si veus treuvez un Pekemen, tcuchez PentraTneur pcur 
connaftre ses ennditinns d'echange. Celles-ci sernnt affichees sur Pecran superieur 


Si, dans vetre greupe, veus avez un Pekemen qui repend a ves criteres, veus 
peuvez I'echanger. Si veus ne veulez pas I'echanger appugez sur le bcuton B pour 
annuler Pechange. 


© Parametres des messages Wii 

Si veus selectionnez I'Dption « Wii MESSAGE SETTINGS »[PARAMETRES 
□ES MESSAGES Wii] et que vdus CDnfigurez les parametres, vdus 
recevrez un message Wii sur vetre console Wii [reportez-vous a la 
page S3] une fois que veus aurez echange vetre Pakeman au mDgen 
de la GTS. 



Configurer le code\ 

O Tout d'abord, ajeutez Padresse wfc-maillglnintenda.com dans le 
carnet d'adresses de vetre censele Wii en selectionnant I'Dptien 
« Register 4- Other »[Enregistrer ^ Autre], Une fois Padresse 
ajautee, retDurnez au Menu Wii. 


© Dans le menu principal de la console Nintendo OS, selectionnez 

« Wii MESSAGE SETTINGS »[CONFIGURATION DES MESSAGES Wii] et Pecran 
« Register Wii Number »[Enregistrer le code Wii] s'affichera. Utilisez 
la croix directionnelle O pour lire les instructions. 


© Entrez, une premiere fois, votre code Wii, puis une seconde fois 
pour aller a Pecran de confirmation. Pour enregistrer VDtre 
code Wii, CDnneotez-vous a la CWF Nintendo. Dans Pecran de 
droite, selectionnez « YES ». Un « Registration Code » sera envoye 
a votre console Wii. Verifiez le code d'enregistrement de votre 
console Wii. 



* Cela peut prendre un certain temps avant que le message Wii s'affiche sur le Bureau Wii. 

* Le centrele parental doit etre desactive pour que le cade d'enregistrement puisse etre 
envaye a vetre console Wii. 

Saisir le code d'enregistrement 

Vous recevrez un message Wii qui contient un code d'enregistrement 
de 7 chiffres. Entrez les A derniers chiffres dans Pecran « Enter 
Registration Code »[Entrer le code d'enregistrement]. Si aucune 
erreur n'est detectee, VDtre code Wii sera enregistre. 

Example: D1E f345B] -Entrez ces chiffres. 

Proteger son code Wii 

Une fois votre code Wii enregistre, vous devrez choisir un mot de passe Wii de A chiffres. 
Vous pouvez utiliser les A chiffres que vdus voulez. N'oubliez pas VDtre mot de passe. 

* Bi vdus dennaz vetra carta CIS ou qua vdus la jataz, pranaz sain d'effacer vatre cade Wii an 
allant a Pecran « Balata Wii Massage Battings »[Effacar las parametres da massage Wii]. 

Utiliser les messages Wii 

Certains parametres de votre console Wii doivent etre changes. Parmi les parametres 
Internet de votre ODnsDle Wii, le parametre WiiCDnnectSA dDit etre a DN. Pour en 
savDir plus, ODnsultez la section Wii Gettings and Data Management [Parametres Wii et 
gestion des dDnnees] du mode d'empbi de la ODnsDle Wii. 































Pour □btenir de plus amples renseignements sun la maniere d'abtenir votre cade Wii, 
cansultez la sactian Wii Message Beard [Bureau Wii] du made d'emplei de la censele 
Wii. Larsque le cade d'enregistrement a ete inscrit dans vntre cnnsnle BB, la cnuleur 
du surnnm change dans le carnet d'adresses de vntre cnnsnle Wii. 


Plato 


Valider son code Wii 

Vnus pnuvez valider le cade Wii que vnus avez enregistre a I'aide de 
I'ecran « Check Wii Number »[Valider un cade Wii]. Apres avnir entre 
vntre mat de passe, vnus verrez s'afficher le cade Wii. 

* Si Venus avez oublie votre mot de passe, vous ne pourrez pas faire 
afficher le code Wii. Dans un tel cas, selecticnnez I'option « Delete Wii 

effacer le code Wii enregistre, puis enregistrez un nouveau code Wii 
a I'aide de I'ecran « Register Wii Number »[Enregistrer un code Wii]. 

Configurer la reception dee messages Wii 

Indiquaz si vaus sauhaitez recevair des messages Wii larsqu'un echange a eu lieu par la GTB. 

En seleatiannant I'aptian « YEB », vatre message Wii se reglera a « Register ». En seleatiannant 
I'aptian « NC », vatre message Wii se reglera a « Can't Register ». Ainsi, la praahaine fais vaus 
utiliserez le GTS vaus ne reaevrez pas de message Wii. 

Effacer les parametres des messages Wii 

5i vaus selectiannez I'aptian « YES », vaus effacerez vatre cade Wii et vatre mat de passe. 

® Geonet 

□ans Geanet du Glabal Terminal, vaus pauvez vair une carte qui 
indique I'emplacement de taus les amis que vaus avez dans le mande. 

Taut d'abard, indiquez sur la carte ou vnus vaus trauvez. Servez-vaus 
de la craix directiannelle O paur manter au descendre dans la liste, 
puis appugez sur le bautan A paur selectianner une valeur 

* Une fois I'enregistrement termine, il n'est plus possible de modifier 
I'endroit ou vous vous trouvez. 

A I'aide de Geonet, vous pauvez consulter les renseignements sur I'endroit ou se trouvent 
les amis que vous avez rencontres de par le mande. Placez le curseur sur un point et 
appugez sur le bouton X pour connaltre le nom du lieu. 




® Trainer Rankings [Classement des entraTneurs] 

* Uniquement dans la version Pokemon Platinum 

Vous pauvez obtenir le classement de taus les entraTneurs du 
mande, par equipe et par categorie. Vos resultats personnels seront 
automatiquement envoyes aux membres de votre equipe. Placez- 
vaus faee a la maahine a alasser puis appuyez sur le bouton A pour vous aonneater a la CWF 
Nintendo et demarrer le Vs. Reaorder Veus pauvez voir les resultats de la semaine et aeux 
de la semaine derniere. Larsque vous avez fini, touahez « CANCEL »[ANNULER] pour sortie 



Voir les classements 

Type de 
classement 

Criteres de 
recherche 
d'une equipe 
Votre equipe 
Classement 


® Battle Video [Video d'un combat] 




Faites glisser pour 
menter et descendre 
dans les classements. 

Changerdetype 
de classement 

Changer les criteres 
de recherche d'une 
equipe 

Revenir a I'ecran 
precedent. 


* Uniquement dans la version Pokemon Platinum 

Envoyez vos Battle Video et regardez celles des autres entraTneurs. Les Battle Video 
repoivent un nombre de IE chiffres. Vous pauvez communiquer ce numero a vos amis qui 
pourront ainsi regarder vos Battle Video. 


® Battle Video Rankings [Classement des videos de combat] 
* Uniquement dans la version Pokemon Platinum 

Les Battle Video sont classees par ordre de popularity. 


® Box Data [Donnees de boTte] * * Uniquement dans la version Pokemon Platinum 

Affiahez une boTte PC pleine de Pokemon. Seleationnez votre papier peint prefere et modifiez 
vos Pokemon selon votre theme favori, puis televersez vos donnees pour que tout le mande 
les voie. Vous pauvez egalement voir les Box Oata des autres entraTneurs. 


® Dress-Up Data [Donnees des costumes de scene] 

* Uniquement dans la version Pokemon Platinum 

Affichez des photos de Pokemon en costumes de scene prises au Be etage de Jubilife TV. 
Vous pauvez egalement voir les donnees des costumes de scene des autres entraTneurs. 


































[® l Wi-Fi'P[aza 1 [PlacB^Wi = Fi] f * , UniquBmBntUans la versiont'oKemoiTPlatinum] 


La Wi-Fi Plaza est un endrcit du vous pcuvez intaragir avac das entraTneurs du mcnde 
antian Vaus pouvez ccmmuniquer at jauar a das Plaza Gamas au anaara jauar aves las 
Tap Tay. Chaque fais qua vaus vaus sannestez a la Wi-Fi Plaza, vaus ne pauvaz jauar qua 
pendant un aartain laps da tamps. Lersque ee laps da tamps est pratiquement ecoule, 
das faux d'artifiee s'affichent at vaus pauvaz vaus jeindre a un defile. 


© Entrer dans la Wi-Fi Plaza at jmjEr avsc Ibs Tap Toy 

Parlez au receptionniste situe a I'extreme gauaha au saus-sal das Pakaman Canter 
Una fais qua vaus aurez raussi a vaus aannaatar vaus saraz amene a la Wi-Fi Plaza. 
A vatra entree dans la Wi-Fi Plaza, an vaus pretera un Tap Tay. Tant 
qua vaus saraz dans la Wi-Fi Plaza, vatra Tap Tay sera affiche sur 
I'ecran taatila. La fait da tauahar au Tap Tay praduit un effet sanara 
au lumineux. Vaus pauvaz echanger das Tap Tay avee d'autres 
antraTnaurs at mettre a niveau vatra Tap Tay an jauant a das Plaza 
Gamas. 5i vaus sauhaitaz quitter la Wi-Fi Plaza avant I'haura da 
farmatura, sartaz par au vaus etes antra. 



© General-Inquiries Counter/Visitor Profiles/Plaza News/Footprint Stamp/ 
Plaza Survey [Comptair des renseignements generaux/Profils des visiteurs/ 
NduvbIIbs sur la Place/Marquer Ibs BmprBintBS de pied/Sondage sur la Place] 

Bitue au aantra da la Wi-Fi Plaza, la aamptair das ransaignamants generaux vous parmat 
da vaus infarmar sur I'ensemble das fanatians da la Plaza. Vaus pauvaz vair la pasitian 
da n'imparte qual antraTnaur da Pakaman dans la Wi-Fi Plaza an examinant las Visiter 
Profiles [profits das visiteurs]. Las Plaza News [neuvelles sur la Plaza] vaus indiquarent 
eombien da tamps veus pauvaz anaara raster dans la Wi-Fi Plaza, eombien da parsennas 
sont connectees at la dernier sujet da sondaga. Vaus pouvez marquar [an blana du 
an nDir] las traees da pas da VDtra Pakaman sur la pannaau das traees da pas. Las 
resultats du Plaza Survey [sondaga sur la Plaza] seront affiches a I'approehe da I'haura 
da farmatura da la Plaza Wi-Fi. 


© Plaza GamBS 

II existe trois Plaza Gamas pour deux a quatre joueurs. A I'entree, selectionnez « JOIN » 
[PARTICIPER] pour prendre part au jau at envoy ar das invitations a d'autres jciueurs. Una 
fais qua quatre joueurs du au mans deux jciueurs ont accepte da partiaipar dans las 
delais impartis, la Plaza Gama demarrera. 


[^Battle Frontier [Joueza I'iidecle licommunication PSsansTfil^mla CWFiNint^lo]] 


Vous ne pciuvez acceder a la Battle Frontier qu'apres avoir vaincu les membres d'Elite Four ainsi que le 
Champion Pokemon. Battle Frontier est un lieu qui regroupe cinq installations destinees aux combats de 
Pokemon, agant chacune des regies qui leur sent prepres. Vcus peuvez livrer taut seul des ccmbats 
simples cu dcubles, cu enccre des ccmbats en mode multijoueur avec un ami. Lersque vous gagnez un 
combat dans la Battle Frontier vous obtenez des BP [points de ccimbat]. Lorsque vous faites equipe avec 
un ami, vous avez la possibility de gagner encore plus de BP que d'habitude. Accumulez les BP afin de les 
echanger contre des articles ou des cartes a gratten 

* Pour livrer un combat en mode multijoueur avec un ami a I'aide de la CWF Nintendo, entrez dans 
le Wi-Fi Club [reportez-vous a la page El], puis selectionnez Battle Frontier. Vous et votre ami 
devez utiliser la version Platinum pour livrer un combat en mode multijoueur de cette fapon. 

© BattlE Tower [Tour de combat] 

Selectionnez trois de vos Pokemon pour livrer un combat simple ou quatre pour un combat 
double. Cans la Battle Tower vous pouvez egalement mener un combat en mode multijoueur 
tout seul. Vous pouvez aussi vous associer a des entraTneurs partout dans le monde 
pour combattre. 

Wi-Fi Battle Room [Salle de combat Wi-Fi] 

Cans cette salle, vous pouvez combattre les entraTneurs a I'aide de la CWF Nintendo. Vous devez 
vaincre les sept entraTneurs pour gagner des BP Si vous en vainquez davantage, vous monterez 
en grade et affronterez des entraTneurs plus endurcis. Pourquoi ne pas vaincre le plus coriace? 

O Au cumptuir selectionnez « CHALLENGE »[CEFI], puis cheisissez les treis Pokemon que 
veus seuhaitez veir prendre part au cembat. 

* Les ceufs et les Pokemon choisis ne peuvent pas participer. 

© Cennectez-veus a la CWF Nintende, cheisissez une salle de combat, puis selectionnez 
« YEG ». Le combat centre les entraTneurs commence. 


© Une fais le combat termine, la console veus demandera si 
veus seuhaitez televerser les resultats par la CWF Nintendo. 

Gi veus selectionnez « YEG », les resultats serent televerses et 
ils serent pris en consideration lersque veus combattrez les 
autres entraTneurs. Gi veus selectionnez « NC », les resultats ne 
serent pas televerses. 



* Vous pouvez egalement livrer des combats simples et doubles a partir du comptoir central 
sans vous connecter a la CWF Nintendo. 

Amusez-vous aussi a explorer la Battle Hall [salle des combats], la Battle Factory 
[usine des combats], le Battle Castle [chateau des combats] et les Battle Arcade 
[arcades des combats]! 














La CWF Nintendo permet a plusieurs personnes possedant la version 
Platinum de jouer ensemble par I'intermediaire d'lnternet, mime si elles sont 
tres eloignees les unes des autres. 

■ Pour jnuEr a das jaux Nintendo DS par Intarnat, vous davaz d'abord installer 

la CWF Nintendo sur votre console Nintendo DS. Si vous avez besoin d'aide pour 
configurer votre console Nintendo DS, reportez-vous au mode d'emploi de la CWF 
Nintendo qui se trcuve a I'adresse www.nintendc.com/consumer/manuals. 

■ Pour effectuer ^installation de la CWF Nintendo, vous avez egalement 
besoin d'un ordinateur personnel dote d'un peripherique reseau sans fil 
[comme un routeur sans fil] et d'une connexion a Internet haute vitesse. 

■ Si votre ordinateur n'est pas equips d'un peripherique reseau sans fil, consultez 
le mode d'emploi de la CWF Nintendo pour obtenir de plus amples renseignements. 

■ Le fait de jouer a I'aide de la CWF Nintendo consomme plus d'energie que les autres 
fapons de jcuer. Vcus devriez done envisager d'utiliser un adaptateur CA pour 
eviter que vos piles ne s'epuisent lorsque vous vous servez de la CWF Nintendo. 

■ Vcus pouvez aussi jcuer a des jeux compatibles avec la CWF Nintendo dans 
des endraits offrant des points d'acces a Internet sans fil sans avoir 
bescin d'installer quci que ce scit d'autre. 

■ Consultez les modalites de I'entente d'utilisation [reportez-vous aux pages 
7S a 77] qui regissent I'utilisation de la CWF Nintendo. Vcus les treuverez 

a I'adresse www.nintendo.com/games/wifi. 

* Le surnEm que veus utilisEZ sera vu par d'autrES lorsquE veus jEUErsz en mEdE multijEUEur 
a I'aids de la CWF NintEnda. 

* Afin dE prEtEQEr ves rEnsEignEmEnts pErsEnnEls, r\e divulguEZ pas VEtre nEm de famillE, numErE 
da tEldphEnE, data de naissanEE, age, adrassE eleEtrnnique Et adrESSE pastalE, ni Ie nDm de 
vatrE EtablissEment SEElairE, tarsque vdus EDrnmuniquez avEE d'autrES pErsEnnES. 

Pour obtenir de plus amples renseignements sur la CWF Nintendo, savoir comment 
configurer votre console Nintendo DS ou obtenir la liste des points d'acces a Internet sans 
fil dans votre region, visitez le site www.nintendo.com/games/yyifi [pour les E.U., le Canada 
et I'Amerique latine] ou composez le 1-BBB-B35-1E7B [pour les E.U. et le Canada], 


TERMES D'ENTENTE D'UTILISATION 

Le Nintendo DS («DS») est dote de la faculte d'offrir des parties de jeu sans fil en utilisant le service de fonction Connexion Wi-Fi 
Nintendo et d'acceder a I'lnternet en utilisant le navigateur du Nintendo DS (Nintendo DS Browser), qui est vendu separement, 
(collectivement le «Service»). Ce Service est fourni par Nintendo of America Inc., ainsi que ses filiales, partenaires, representants, 
concedants et titulaires de licence (collectivement, «Nintendo» et auquel il est parfois fait reference sous les formes «nous» ou «notre» 
dans le present texte). Nintendo vous fournit ce Service sujet aux termes etablis dans ce control («Contrat»). 

VEUILLEZ LIRE CE CONTRAT ATTENTIVEMENT AVANT D'UTILISER CE SERVICE FT/OU IA DS. EN UTILISANT CE SERVICE ET/OU IA DS, VOUS 
ACCEPTEZ DE VOUS SOUMETTRE AUX CONDITIONS DE CE CONTRAT. 

Les conditions d'utilisation de ce Control s'appliqueront a votre personne jusqu'a ce que vous n'utilisiez plus le Service, ou que votre 
utilisation du Service soil terminee. Si, a tout moment, vous ne consentez plus a vous conformer aux conditions d'utilisation presentes ou 
futures, votre seul recours sera d'arreter immediatement votre utilisation du Service. Nous nous reservons le droit exdusif de changer, 
modifier, ajouter ou supprimer certaines portions de ce Control et d'interrompre le Service a tout moment sans avis supplemental. 
L'utilisation continue de ce Service apres tout changement signifie que vous acceptez ces nouvelles conditions d'utilisation. II est de votre 
responsabilite de consulter regulierement ce Control. Vous pouvez consulter la version la plus recente de ce Control a tout moment en 
visitantwww.NintendoWiFi.com/terms. 

CONDUITE DE L'UTILISATEUR 

II est important que vous faisiez votre part pour garder ce service amical et I'environnement propre. En particular, vous n'utiliserez pas 
ce Service pour: 

• Charger, transmettre, et de toute facon que ce soil, rendre disponible des contenus qui sont contre la loi, blessant, harcelant, ou de 
toute facon desobligeant; 

• blesser des mineurs de n'importe quelle maniere; 

• mal representer votre identite ou vous faire passer pour une autre personne, induant I'utilisation ou attentat d'utiliser I'ldentifiant 
d'un autre utilisateur, service ou systeme; 

• manipuler les identifiants dans le but de deguiser I'origine de tout contenu transmis via ce Service; 

• televerser, afficher, envoyer par courriel, transmettre ou autrement rendre disponible: (a) tout contenu dont vous n'avez pas la 
permission legale ae rendre disponible; (b) tout contenu qui empiete sur un brevet, une marque de commerce, un secret ae fabrication, 
un droit de I'auteur ou tout autre droit de propriety de tout groupe; (c) tout materiel promotionnel ou publicitaire non autorise ou 

non demande (du pourriel par exemple); ou (d) tout autre contenu qui contient des virus de logiciels ou des codes similaires ou des 
programmes concus pour interrompre, detruire ou limiter la fonctionnalite de tout logiciel ou materiel informatique ou equipement de 
telecommunication. 

• utiliser n'importe quelle portion de ce Service pour des raisons illegales; 

• vous livrer a une activite quelconque qui interrompt, affecte la qualite de, intervient dans la performance de, deteriore la fonction des 
Services ou reseaux connectes au Service; ou 

• vous livrer a tout autre acte que nous jugeons etre nuisible ou derangeant pour Nintendo, le Service, un autre utilisateur quelconque, 
tout autre tiers, tel que presente dans une version revisee de ce Control. 

De plus, vous acceptez de ne pas afficher, reveler ou autrement rendre disponible tout renseignement personnel, tel que votre vrai 
nom, date de naissance, age, situation geographique, adresse courriel ou autre renseignement personnel identifiable («Renseignement 
personnel*), sur le ou par le biais du Service, car tout Renseignement personnel que vous fournirez peut etre visible a d'autres personnes. 
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TERMES D'ENTENTE ^UTILISATION (suite) 

CONTRIBUTIONS 

Tout Contenu cree par I'Utilisateur affiche sur le transmis par le biais du, ou atteint par le biais de liens a partir du Service, qu'il ait 
ete incite par Nintendo ou non (collectivement, (es ((Contributions*) est la responsabilite exclusive de la personne a I'origine de telles 
Contributions. Nintendo n'est aucunement contraint de (a) assurer la confidentiality de ces Contributions; (b) classer ou gerer ces 
Contributions, electroniquement ou de toute autre maniere; (c) offrir une compensation monetaire pour toute Contribution, quelle 
que soit son utilisation; ou (d) repondre a un utilisateur concernant ('utilisation de toute Contribution. Nintendo ne pourra etre tenu 
responsable de ('utilisation ou publication de toute Contribution. 

DEGAGEMENT CONCERNANT LA GARANTIE; LIMITATION DE RESPONSABILITE; INDEMNISATION 

LE SERVICE ET LE CONTENU FOURNIS PAR NINTENDO, LE CONTENU FOURNI PAR L'UTILISATEUR, LES DONNEES ET LES LOGICIELS 
DISPONIBLES PAR LE BIAIS DE CELUI-CI (COLLECTIVEMENT «LE CONTENU*) SONT FOURNIS «EN L'ETAT* ET <A DISPOSITION.* 

^UTILISATION DU SERVICE, Y COMPRIS TOUT LE CONTENU, DISTRIBUE PAR, TELECHARGE OU ACCEDE SUR OU PAR LE BIAIS DE CELUI-CI, 
EST A VOTRE SEUL RISQUE ET NINTENDO N'ASSUME AUCUNE RESPONSABILITE POUR LE CONTENU OU VOTRE UTILISATION OU VOTRE 
INCAPACITE D'UTILISER N'IMPORTE QUEL DES BIENS CITES CI-DESSUS. NOUS NE GARANTISSONS AUCUNEMENT QUE LE CONTENU 
ACCESSIBLE OU TRANSMIS PAR LE BIAIS DU, OU DISPONIBLE POUR TELECHARGEMENT A PARTIR DU SERVICE RESTERA CONFIDENTS OU 
SERA A L'ABRI DEFECTIONS PAR VIRUS, VER, CHEVAL DE TROIE OU AUTRE CODE QUIMANIFESTE DES PROPRIETES CONTAMINANTES OU 
DESTRUCTRICES. DANS LES MESURES LES PLUS VASTES AUX TERMES DE LA LOI APPLICABLE, NINTENDO SE DEGAGE DE TOUTE GARANTIE 
DE TOUT TYPE, EXPRESSE OU IMPLICITE, CONCERNANT LE SERVICE ET TOUT CONTENU DISPONIBLE PAR LE BIAIS DU SERVICE, Y COMPRIS, 
SANS LIMITATION, TOUTE GARANTIE COMMERCIALE, POUR UNE APPLICATION PARTICULIERE, OU DE NON-VIOLATION D'UN DROIT 
D'AUTEUR. 

NINTENDO N'ASSUME AUCUNE RESPONSABILITE POUR TOUT DOMMAGE SUBIT PAR L'UTILISATEUR Y COMPRIS, MAIS NON-LIMITE 
A, PERTE DE DONNEES DUE AUX RETARDS, NON-LIVRAISON DE CONTENU, ERREURS, PANNES DE SYSTEME, MAUVAISE LIVRAISON 
DE CONTENU, ARRET TEMPORAIRE DE RESEAU OU DE SYSTEME, CORRUPTION DE FICHIER, OU INTERRUPTION DE SERVICE DUE A LA 
NEGLIGENCE DE NINTENDO OU D'ERREURS ET/OU OMISSIONS DE LA PART DE L'UTILISATEUR EXCEPTE DANS LES CAS CITES DANS LE 
PRESENT CONTRAT. VOUS COMPRENEZ ET CONSENTEZ AU FAIT QUE VOUS ETES SEUL RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE CAUSE A VOTRE 
DS OU DE PERTE DE DONNEES RESULTANT DU TELECHARGEMENT DE TOUT CONTENU. 

NINTENDO, SES PREPOSES, DIRECTEURS, OU EMPLOYES NE SERONT EN AUCUN CAS, Y COMPRIS, SANS LIMITATION, DANS LE CAS 
DE NEGLIGENCE, RESPONSABLES DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCIDENTAUX, SPECIAUX, CAUSES PAR UN CONCOURS DE 
CIRCONSTANCES RESULTANT DE OU EN RAPPORT AVEC L'UTILISATION OU L'IMPOSSIBILITE D'UTILISER LE SERVICE OU TOUT CONTENU CITE 
ICI, OU RESULTANT DE L'ACCES NON-AUTORISE A OU LA MODIFICATION DE VOS TRANSMISSIONS OU CONTENU TRANSMIS OU RECUS, 
NQN-TRANSMIS OU NON-RECUS, Y COMPRIS, MAIS NON LIMITE A, TOUS DOMMAGES POUR UTILISATION OU AUTRES BUTS INTANGIBLES, 
MEME SI NINTENDO A ETE AVISE DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES. 

Vous consentez a indemniser, defendre, innocenter Nintendo et ses fournisseurs de service de et contre tous dommages, responsabilites, 
pertes,depenses et couts, y compris les frais raisonnables d'avocat, resultant de: (1) toute violation de ce control par votre personne; 

(2) votre violation des droits d'un tiers; (3) votre violation de toute loi ou regulation applicable; (4) informations ou contenu que vous 
contribuez, affichez, ou rendez disponible par le biais du Service, ou (5) votre utilisation du Service ou du DS. 

ACCES AU CONTENU D'UN TIERS 

75 Par le biais de votre acces au Service, vous pouvez obtenir, ou des tiers peuvent fournir, I'acces a d'autres ressources sur Internet ou il est 

possible de transmettre en telechargement ou de telecharger du contenu, des donnees ou des logiciels. Parce que Nintendo n'a oucun controle 


TERMES D'ENTENTE ^UTILISATION (suite) 

sur ces sites ou ressources, nous nous degageons explicitement de toute responsabilite pour I'exactitude, le contenu, ou la disponibilite 
des informations trouvees sur ces sites ou par le biais de ces ressources. Nous n'offrons aucune representation ou garantie quant a la 
securite de toute information (y compris, sans limitation, les informations de carte de credit ou autre Renseignement personnel) que vous 
fournissez a tout tiers, et vous dedarez irrevocablement par la presente que vous renoncez a toute reclamation contre nous concernant 
ces sites et le contenu de tiers partis. 

LISTE D'AMIS (FRIEND ROSTER) 

Dans le cadre du Service, Nintendo peut vous fournir acces a une liste d'amis (friend roster) ou vous pouvez sauvegarder des numeros 
d'identification d'utilisateurs fournis par d'outres listes d'amis («Liste d'Amis*). Nous ne garantissons et ne pouvons pas garantir la 
security du contenu d'une telle Liste a'Amis recu de la part de tiers non-autorises. Le transfer! ou le don de votre DS ou votre incapacity 
a proteger le DS de perte ou d'abus peut entrainer I'acces a et ('utilisation non-autorises de votre Liste d'Amis. De plus, des personnes 
non-autorisees pourraient avoir acces a une ou plusieurs listes d'amis qui contiennent vos renseignements sans votre connaissance. 
Nintendo ne gerera pas ('utilisation ou I'acces des listes d'amis individuelles et c'est votre responsabilite de gerer vos interactions avec 
les autres utilisateurs du Service. 

CONFIDENTIAL^ 

Nintendo se soucie de la confidentiality de ses utilisateurs. En utilisant le service, vous consentez a notre Politique de Confidentiality qui 
est disponible sur www.nintendo.com/privacy. 

Degagement de Responsabilite Concernant le Contenu et les Contributions des Utilisateurs 

Nous avons le droit, mais pas ('obligation, de mettre ce Control en application pour notre propre bien, dans le cadre d'enquetes actives, 
de disputes legales et de poursuites. Nintendo n'autorise pas, ne verifie pas ou ne garantit pas, et n'est pas responsable de, la qualite, 
I'exactitude ou I'integrite de tout Contenu d'Utilisateur ou Contribution auxquels vous pouvez acceder. Par contre, nous nous reservons le 
droit exdusif de retirer de detruire ou de supprimer tout Contenu d'Utilisateur ou Contribution a tout moment, pour toute raison. Nous 
pouvons acceder a, utiliser et divulguer tout Contenu d'Utilisateur ou Contribution transmis par le biais de ou en rapport avec le Service, 
dans les mesures permises par la loi, afin de nous conformer a la loi (par exemple, une citation a comparaitre); pour proteger nos droits 
ou notre propriety, ou pour proteger les utilisateurs du Service d'un usage frauauleux, obusif ou illicite du Service. Toute utilisation du 
Service qui enfreindrait les conditions citees ci-dessus est une infraction a ces conditions et peut entrainer, entre autres, I'annulation ou la 
suspension de vos droits d'utiliser le Service. 

GENERAL 

Ce Control constitue le control complet entre vous et Nintendo et regit votre utilisation du Service, remplacant tout contra! precedent 
entre vous et Nintendo concernant I'utilisation de ce service. Vous pouvez, en plus, etre sujet a des conditions qui peuvent s'appliquer 

3 uand vous utilisez des services affilies, du contenu ou des logiciels d'un tiers. L'incapacite de Nintendo a executer ou a exercer tout 
roit ou provision de ce Control ne constituera pas un renoncement a ces droits ou provisions. En utilisant ce service, vous consentez a ce 
que les lois de I'Etat de Washington, independamment des principes de conflit entre lois, gouvernent ce Control et tout type de dispute 
qui pourrait survenir entre vous et Nintendo. Si toute condition de ce Control est iugee invalide, nulle ou, pour une raison quelconque, 
impossible a appliquer, cette condition sera consideree comme detachable et n'affectera pas la validity ou I'applicabilite de toutes les 
autres conditions subsistantes. Nintendo peut mettre fin a ce Control, ou mettre fin a ou suspendre votre acces au Service a tout moment, 
avec ou sans cause, avec ou sans preavis. 

POUR NOUS CONTACTER: 

Nintendo of America Online Privacy Administrator, 4820 150th Ave NE, Redmond, WA 98052 ou visiter www.nintendowifi.com. 
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